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ABSTRAK 

 
Pesatnya perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi di dunia telah menggantikan 

beberapa tenaga kerja manusia sebagai indikator terpenting dari kelompok professional. 

Hal tersebut memberikan tuntutan baru dalam dunia pendidikan yaitu keterampilan berpikir 

kritis (critical thinking) yang merupakan bagian dari keterampilan belajar abad ke 21. 

Keterampilan ini diperlukan agar siswa dapat memiliki pemikiran yang kritis, 

berkomunikasi secara kreatif, inovatif, fleksibel dalam menghadapi setiap kondisi, patuh, 

percaya diri dan kompeten ketika bekerjasama dalam tim. Namun dalam pelaksanaannya 

diperlukan media yang dapat menstimulasi perkembangan keterampilan berpikir kritis 

salah satunya adalah untuk mengetahui bagaimana penggunaan media loose parts 

yang di lakukan guru untuk  menstimulasi keterampilan berpikir kritis pada anak 

usia dini menggunakan media loose parts. Maka dari itu tujuan dari penelitian ini adalah 

mengetahui bagaimana penggunaan media loose parts, kendala yang dihadapi guru 

kemudian solusinya untuk menstimulasi keterampilan berpikir kritis pada anak usia dini. 

Pendekatan yang digunakan adalah kualitatif dengan desain studi kasus terhadap dua 

partisipan penelitian, yaitu dua orang guru yang melakukan pembelajaran menggunakan 

media loose parts di lembaga Taman Kanak-kanak. Pengumpulan data dilakukan dengan 

teknik wawancara. Data yang diperoleh, dianalisis menggunakan analisis tematik. Temuan 

penelitian yang diperoleh menunjukkan bahwa pembelajaran menggunakan media loose 

parts dapat mengembangkan keterampilan berpikir kritis, Hal tersebut karena dengan 

memanfaatkan media loose parts anak-anak akan berusaha membuat apapun yang 

sesuai dengan imajinasinya seperti membuat sesuatu dari benda-benda yang 

tersedia di sekitar dengan cukup menantang. namun pada anak usia dini yang masih 

pemula memerlukan guru atau orang  dewasa sebagai stimulator dalam hal memberikan 

pertanyaan terbuka atau menstimulus dengan video dan gambar-gambar yang menarik bagi 

anak. Maka peneliti ingin merekomendasikan kepada guru dan orang tua perlu 

kerjasama dalam menstimulasi anak melalui media loose parts dan Bagi peneliti 

lainnya agar menggali lebih dalam bagaimana guru menstimului anak melalui 

media loose parts 

 

 

Kata Kunci: peran media loose parts, berpikir kritis, anak usia dini 
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USE OF LOOSE PARTS  MEDIA TO STIMULATE CRITICAL THINKING 

SKILLS IN EARLY CHILDOOD 

 

 

Nurniawati 

2002227 

 

ABSTRACT 

 

The rapid development of science and technology in the world has replaced some 

human workers as the most important indicator of professional groups. This 

provides new demands in the world of education, namely critical thinking skills 

which are part of 21st century learning skills. These skills are needed so that 

students can have critical thinking, communicate creatively, innovatively, flexibly 

in dealing with every condition, obedient, confident and competent when working 

in a team. However, in its implementation, media is needed that can stimulate the 

development of critical thinking skills, one of which is to find out how the use of 

loose parts media is carried out by teachers to stimulate critical thinking skills in 

early childhood using loose parts media. Therefore, the purpose of this study is to 

find out how to use loose parts media, the obstacles faced by teachers and then the 

solutions to stimulate critical thinking skills in early childhood. The approach used 

is qualitative with a case study design on two research participants, namely two 

teachers who conduct learning using loose parts media in kindergarten institutions. 

Data collection was carried out using interview techniques. The data obtained were 

analyzed using thematic analysis. The research findings obtained indicate that 

learning using loose parts media can develop critical thinking skills. This is because 

by utilizing loose parts media, children will try to make anything that suits their 

imagination, such as making something from objects available around them that are 
quite challenging. However, in early childhood who are still beginners, teachers or 

adults are needed as stimulators in terms of providing open questions or stimulating 

with videos and pictures that are interesting to children. So the researcher would 

like to recommend that teachers and parents need to work together in stimulating 

children through loose parts media and for other researchers to dig deeper into how 

teachers stimulate children through loose parts media. 

 

 

Keywords: role of loose parts media, critical thinking, early childhood 
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