PENGEMBANGAN APLIKASI WEB EDTEK BERBASIS CHATGPT
SEBAGAI PEMBUAT SOAL OTOMATIS UNTUK MENYUSUN
SOAL HIGH ORDER THINKING SKILL PADA MATA PELAJARAN
GEOGRAFI

SKRIPSI

Disusun untuk memenuhi salah satu syarat dalam penulisan skripsi gelar

sarjana Program Studi Pendidikan Geografi

"z

<]

— -

Oleh:
MUHAMMAD AKMALUL IMAN LIARI
NIM 1900909

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GEOGRAFI
FAKULTAS PENDIDIKAN ILMU PENGETAHUAN SOSIAL
UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA
2024



LEMBAR HAK CIPTA

PENGEMBANGAN APLIKASI WEB EDTEK BERBASIS
CHATGPT SEBAGAI PEMBUAT SOAL OTOMATIS UNTUK
MENYUSUN SOAL HIGH ORDER THINKING SKILL PADA

MATA PELAJARAN GEOGRAFI

Oleh

Muhammad Akmalul Iman Liari

Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar Sarjana
Pendidikan pada Fakultas Pendidikan [lmu Pengetahuan Sosial

© Muhammad Akmalul Iman Liari 2024
Universitas Pendidikan Indonesia

November 2024

Hak Cipta dilindungi undang-undang.
Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhya atau sebagian,

dengan dicetak ulang, difoto kopi, atau cara lainnya tanpa ijin dari penulis.



LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI

MUHAMMAD AKMALUL IMAN LIARI
1900909

PENGEMBANGAN APLIKASI WEB EDTEK BERBASIS CHATGPT
SEBAGAI PEMBUAT SOAL OTOMATIS UNTUK MENYUSUN SOAL
HIGH ORDER THINKING SKILL PADA MATA PELAJARAN

GEOGRAFI
Disetujui dan disahkan oleh:

Dosen Pembimbing I Dosen Pembimbing 11

%

Prof.Dr. Ahmad Yani, M.Si

NIP 19670812 199702 1 001 NIP 19710604 199903 1 002

Ketua Prodi Pendidikan Geografi

r. lwan Seti;ﬂal/.sfd., M.Si.

NIP 19710604 199903 1 002




LEMBAR PENYATAAN BEBAS PLAGIARISME

Deng: o
‘:'.Th;rulam(,j::;: ::: nzil:::.: h;i}-'w‘: ?'f("p"-, dengan judul "Pengembangan Aplikast Web EdTek
. fm nm'l Soal Otomatis Untuk Menyusun Soal High Order
karya saya sendin S;xva ’ud l-djm;-n k(,mmﬁ " ifiamrE e SO B
———_ dmgq.n.c‘:“ | ak melakukan penjiplakan atau pengutipan dengan cara-cara yang
N ; a ilmu yang berlaku dalam masyarakat keilmuan. Atas pernyataan ini,
Saya siap menanggung resiko/sanksi apabila dikemudian han ditemukan adanya pelanggaran

ctika keilmuan atau ada klaim dari pihak lain terhadap keaslian karya saya ni.

Bandung, Agustus 2024

7 TRAL X A02220680
(Muhammad Akmalul Iman Liar1)

NIM. 1900909



PENGEMBANGAN APLIKASI WEB EDTEK BERBASIS CHATGPT SEBAGAI
PEMBUAT SOAL OTOMATIS UNTUK MENYUSUN SOAL HIGH ORDER
THINKING SKILL PADA MATA PELAJARAN GEOGRAFI

Oleh: Muhammad Akmalul Iman Liari
Pembimbing: Prof. Dr. Ahmad Yani, M.SiY, Dr. lwan Setiawan, M.Si.?
e-mail: akmalulimanliarilO@upi.edu

ABSTRAK

Siswa di Indonesia masih memiliki kemampuan berpikir tingkat tinggi (High Order Thinking
Skill/HOTS) yang rendah. Rendahnya kemampuan berpikir tingkat tinggi siswa di Indonesia,
yang tercermin dari peringkat rendah dalam penilaian PISA. Salah satu kendala utama yang
dihadapi guru adalah kesulitan dalam menyusun soal HOTS, karena diperlukan keterampilan
khusus dalam merancang pertanyaan yang mendorong kemampuan analisis, evaluasi, dan
kreasi. Untuk mengatasi masalah ini, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi
EdTek berbasis ChatGPT dengan menggunakan model pengembangan ADDIE, yang
dirancang untuk membantu guru dalam menyusun soal-soal HOTS secara otomatis. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa aplikasi EdTek efektif dalam menghasilkan soal-soal HOTS
berkualitas tinggi dan memiliki tingkat usability yang baik. Aplikasi ini diharapkan dapat
meningkatkan kualitas penilaian di mata pelajaran Geografi dan berkontribusi pada
peningkatan kemampuan berpikir tingkat tinggi siswa, serta kualitas pembelajaran secara
keseluruhan.

Kata kunci: ChatGPT, High Order Thinking Skill (HOTS), Geografi, model ADDIE.



DEVELOPMENT OF THE EDTEK WEB APPLICATION BASED ON CHATGPT AS
AN AUTOMATIC QUESTION GENERATOR FOR CREATING HIGH ORDER
THINKING SKILLS QUESTIONS IN GEOGRAPHY

By: Muhammad Akmalul Iman Liari
Advisors: Prof. Dr. Ahmad Yani, M.SiY, Dr. lwan Setiawan, M.Si.?
e-mail: akmalulimanliarilO@upi.edu

ABSTRACT

Students in Indonesia still exhibit low levels of higher-order thinking skills (High Order
Thinking Skills/HOTS). This is evident from their low rankings in the PISA assessment. One
of the main challenges faced by teachers is the difficulty in creating HOTS questions, as it
requires specific skills to design questions that promote analytical, evaluative, and creative
thinking. To address this issue, this study aims to develop the EdTek application based on
ChatGPT using the ADDIE development model, designed to assist teachers in automatically
generating HOTS-based questions. The findings indicate that the EdTek application is effective
in producing high-quality HOTS questions and has good usability. This application is expected
to improve the quality of assessments in Geography and contribute to enhancing students'
higher-order thinking skills, as well as the overall quality of learning.

Keywords: ChatGPT, High Order Thinking Skill (HOTS), Geografi, model ADDIE.
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