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ABSTRAK 

Siswa di Indonesia masih memiliki kemampuan berpikir tingkat tinggi (High Order Thinking 

Skill/HOTS) yang rendah. Rendahnya kemampuan berpikir tingkat tinggi siswa di Indonesia, 

yang tercermin dari peringkat rendah dalam penilaian PISA. Salah satu kendala utama yang 

dihadapi guru adalah kesulitan dalam menyusun soal HOTS, karena diperlukan keterampilan 

khusus dalam merancang pertanyaan yang mendorong kemampuan analisis, evaluasi, dan 

kreasi. Untuk mengatasi masalah ini, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi 

EdTek berbasis ChatGPT dengan menggunakan model pengembangan ADDIE, yang 

dirancang untuk membantu guru dalam menyusun soal-soal HOTS secara otomatis. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa aplikasi EdTek efektif dalam menghasilkan soal-soal HOTS 

berkualitas tinggi dan memiliki tingkat usability yang baik. Aplikasi ini diharapkan dapat 

meningkatkan kualitas penilaian di mata pelajaran Geografi dan berkontribusi pada 

peningkatan kemampuan berpikir tingkat tinggi siswa, serta kualitas pembelajaran secara 

keseluruhan. 

 

Kata kunci: ChatGPT, High Order Thinking Skill (HOTS), Geografi, model ADDIE.  
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ABSTRACT 

Students in Indonesia still exhibit low levels of higher-order thinking skills (High Order 

Thinking Skills/HOTS). This is evident from their low rankings in the PISA assessment. One 

of the main challenges faced by teachers is the difficulty in creating HOTS questions, as it 

requires specific skills to design questions that promote analytical, evaluative, and creative 

thinking. To address this issue, this study aims to develop the EdTek application based on 

ChatGPT using the ADDIE development model, designed to assist teachers in automatically 

generating HOTS-based questions. The findings indicate that the EdTek application is effective 

in producing high-quality HOTS questions and has good usability. This application is expected 

to improve the quality of assessments in Geography and contribute to enhancing students' 

higher-order thinking skills, as well as the overall quality of learning. 
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