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ABSTRAK 

 

Penelitian pengembangan media video pembelajaran dilatar belakangi oleh 

pembelajaran pada mata pelajaran Konstruksi dan Utilitas Gedung (KUG) di SMKN 2 

Garut seringkali masih menggunakan media visual statis dan tidak tersedia visualisasi 3D, 

sedangkan penggunaan media video masih menggunakan video dari youtube. Oleh karena 

itu, diperlukan pengembangan video pembelajaran pada mata pelajaran KUG dalam 

menunjang pembelajaran yang efektif dan efisien. Penelitian ini bertujuan 

mengembangkan media video pembelajaran serta mendeskripsikan implementasi video 

pembelajaran pada mata pelajaran KUG di kelas XI DPIB SMK Negeri 2 Garut. Penelitian 

ini bermanfaat dalam menambah pengetahuan mengenai video pembelajaran, 

meningkatkan pemahaman peserta didik terkait materi yang dipelajari, serta dapat 

dijadikan sumber atau referensi mengenai video pembelajaran bagi seluruh pihak terkait. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan (R&D) dengan model 

4D (Define, Design, Development, Disseminate). Video pembelajaran memiliki presentase 

kelayakan sebesar 90,40% untuk media dan 98,82% untuk materi yang termasuk kategori 

sangat layak. Pengembangan video pembelajaran dilakukan pada dua bagian yaitu, visual 

dan audio. Implementasi video pembelajaran berlangsung sangat baik berdasarkan 

persentase respon peserta didik 92,45% dan nilai rata-rata peserta didik 84,9 yang termasuk 

kategori sangat baik. Video pembelajaran ini berdampak terhadap hasil belajar peserta 

didik pada aspek kognitif dalam membantu pemahaman peserta didik dan aspek afektif 

dalam mendorong kemandirian peserta didik. 

 

Kata Kunci: Audio, Media, Pembelajaran, Video, Visual 



 

 

vii 

 

DEVELOPMENT OF LEARNING VIDEO MEDIA 

IN THE SUBJECT OF BUILDING CONSTRUCTION AND UTILITIES 

AT SMK NEGERI 2 GARUT - WEST JAVA 

 

Naurin Yazki 

2009219 

Architecture Engineering Education Study Program, 

Faculty of Engineering and Industrial Education, Universitas Pendidikan 

Indonesia 

 

ABSTRACT 

 

Research on the development of learning video media is motivated by learning in 

the subject of Building Construction and Utilities (KUG) at SMKN 2 Garut often still uses 

static visual media and there is no 3D visualization available, while the use of video media 

still uses videos from YouTube. Therefore, it is necessary to develop learning videos in 

KUG subjects to support effective and efficient learning. This research aims to develop 

learning video media and describe the implementation of learning videos in KUG subjects 

in class XI DPIB SMK Negeri 2 Garut. This research is useful in increasing knowledge 

about learning videos, improving students' understanding of the material being studied, 

and can be used as a source or reference regarding learning videos for all related parties. 

This research uses the research and development (R&D) method with the 4D model 

(Define, Design, Development, Disseminate). The learning video has a feasibility 

percentage of 90.40% for media and 98.82% for material which is included in the very 

feasible category. Learning video development is carried out in two parts, namely, visual 

and audio. The implementation of learning videos is very good based on the percentage of 

student responses of 92.45% and the average score of 84.9 students which is included in 

the very good category. This learning video has an impact on students learning outcomes 

in the cognitive aspect in helping students understand and the affective aspect in 

encouraging students independence. 
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