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ABSTRAK 

Perangkat pembelajaran merupakan alat untuk mendukung terciptanya proses pembelajaran 

dan menjadi faktor keberhasilan proses pembelajaran. Salah satu perangkat pembelajaran 

yang kedudukannya sangat penting ialah lembar kerja peserta didik (LKPD), karena dengan 

adanya LKPD peserta didik dapat belajar mandiri sesuai dengan petunjuk dan langkah kerja 

yang terdapat dalam LKPD. Hasil studi literatur peneliti mendapatkan gambaran bahwa pada 

umunya LKPD yang digunakan di sekolah belum memenuhi kriteria LKPD dan kurangnya 

LKPD yang menggunakan elektronik. Penelitian ini memiliki tujuan untuk mengetahui 

LKPD yang digunakan di SD, mengembangkan LKPD dalam bentuk elektronik, menjelaskan 

hasil uji coba e-LKPD yang telah dikembangkan, dan menghasilkan bentuk akhir e-LKPD 

bermuatan SDG’s tema zero hunger di sekolah dasar. Penelitian ini menggunakan metode 

Desain Based Research (DBR) dari Reeves, dan teknik pengumpulan datanya menggunakan 

wawancara, studi dokumen, FGD, penilaian validasi produk oleh para ahli, dan angket respon 

peserta didik. Hasil validasi ahli materi memperoleh nilai 100%, dengan kriteria sangat layak, 

hasil validasi ahli media memperoleh nilai 85,71% dengan kriteria sangat layak, dan hasil 

validasi ahli bahasa memperoleh nilai 90% dengan kriteria sangat layak. Berdasarkan data 

tersebut, maka e-LKPD yang telah dikembangkan dinyatakan valid atau layak digunakan. Hal 

ini dibuktikan juga dengan hasil angket respon peserta didik yang mendapatkan nilai 

kepraktisan 90,75% dengan kriteria sangat praktis dari uji coba pertama dan  nilai 83,25% 

dengan kriteria praktis dari uji coba kedua. 

Kata Kunci : E-LKPD, SDG’s, ESD, Zero Hunger, Sekolah Dasar.  
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ABSTRACT 

Learning tools are tools to support the creation of the learning process and are a factor in 

the success of the learning process. One of the learning tools whose position is very 

important is the student worksheet (LKPD), because with the LKPD students can learn 

independently according to the instructions and work steps contained in the LKPD. As a 

result of the literature study, researchers found that in general the LKPD used in schools did 

not meet the LKPD criteria and there were a lack of LKPD that used electronics. This 

research aims to find out the LKPD used in elementary schools, develop LKPD in electronic 

form, explain the trial results of the e-LKPD that has been developed, and produce the final 

form of e-LKPD containing the SDG’s theme of zero hunger in elementary schools. This 

research uses the Design Based Research (DBR) method from Reeves, and data collection 

techniques use interviews, document studies, FGDs, product validation assessments by 

experts, and student response questionnaires. The material expert validation results obtained 

a score of 100%, with very feasible criteria, the media expert validation results obtained a 

score of 85.71% with very feasible criteria, and the results of the language expert validation 

obtained a score of 90% with very feasible criteria. Based on this data, the e-LKPD that has 

been developed is declared valid or suitable for use. This is also proven by the results of the 

student response questionnaire which received a practicality score of 90.75% with very 

practical criteria from the first trial and a score of 83.25% with practical criteria from the 

second trial. 

Keywords: E-LKPD, SDG’s, ESD, Zero Hunger, Elementary School.  
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