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ABSTRAK 

Penelitian ini membahas tentang rancang bangun media motion grafik untuk media 

pembelajaran mata pelajaran IPAS kelas X SMK, penelitian berfokus pada materi stunting. 

Hal ini dilakukan karena IPAS merupakan matapelajaran yang baru diperkenalkan 

seiringan dengan kurikulum merdeka. Dengan mata pelajaran IPAS yang masih baru media 

pembelajaranya juga masih terbilang terbatas, maka dirancang media pembelajaran untuk 

mendukung pembelajaran. Penelitian ini di lakukan untuk mengetahui layak atau tidak 

rancangan media pembelajarab yang dibuat. Penelitian ini dilakukan di SMK Pasundan 3 

Kota Cimahi dengan menggunakan metode Design and Development dengan model 

ADDIE yang terdiri dari lima tahapan, yaitu tahap analysis, tahap design, tahap 

development, tahap implementasi, dan tahap evaluation. Pengumpulan data dilakukan 

dengan teknik observasi dan angket. Dari data hasil maka disusunlah sebuah rancangan 

media pembelajaran berdasarkan berdasarkan hasil tersebut kemudian dilakukan pengujian 

kepada pengguna. 

Dari data hasil respon pengguna yang didapat terhadap penelitian didapat respon positif 

dengan mendapat rekapitulasi skor 80.91% dengan interpretasi “Sangat Valid”. Dengan 

hasil tersebut media pembelajaran video animasi mata pejaran IPAS materi stunting kelas 

X SMK yang telah dikembangkan masuk kedalam kategori layak digunakan sebagai salah 

satu alternatif media dalam pembelajaran. 

Kata Kunci: Motion Graphic, Model ADDIE, Media Pembelajaran, IPAS, Stunting, 

Desain Media Pembelajaran, Kelayakan Media. 
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ABSTRACT 

 

This study explores the design and development of motion graphic media as a learning tool 

for the IPAS subject (Integrated Science) for grade X vocational high school (SMK) 

students, focusing specifically on stunting. The development of this media was initiated 

because IPAS is a newly introduced subject in line with the Merdeka curriculum, and the 

existing educational media are still limited. Thus, new instructional media were designed 

to better support the learning process. This study aims to assess whether the designed 

learning media are suitable and effective. The research was conducted at SMK Pasundan 3 

in Cimahi City using a Design and Development approach based on the ADDIE model, 

which includes five stages: analysis, design, development, implementation, and evaluation. 

Data collection was carried out through observations and surveys. Based on the results, a 

learning media design was created and then tested with users to gather feedback on its 

feasibility and usability. 

The feedback collected from users in this study indicated a strong positive response, with 

a score of 80.91%, classified as "Highly Valid." This outcome suggests that the developed 

animated video media for the IPAS subject, focused on stunting for grade X vocational 

high school students, is effective and suitable as an alternative educational tool. These 

findings support the media’s potential as a valuable resource in enhancing the learning 

experience. 

Keywords: Motion Graphic, Model ADDIE, Educational Media, IPAS, Stunting, Design 

Educational Media, Feasibility.  
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