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ABSTRAK 

 

Penelitian ini dilakukan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media 

video animasi terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPA di SDN 

1 Pataruman. Latar belakang penelitian ini adalah rendahnya hasil belajar 

siswa pada mata pelajaran IPA materi siklus air, yang diduga disebabkan 

oleh media pembelajaran yang kurang menarik dan interaktif. Penelitian 

ini bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar siswa dengan menggunakan 

media video animasi yang diharapkan dapat membuat pembelajaran lebih 

menarik dan mudah dipahami. Metode penelitian yang digunakan adalah 

quasi-eksperimental dengan desain pre-test dan post-test only control 

group. Subjek penelitian terdiri dari 32 siswa kelas V yang dibagi menjadi 

dua kelompok: kelas eksperimen yang menggunakan media video animasi 

dan kelas kontrol yang menggunakan media konvensional. Data 

dikumpulkan melalui tes pilihan ganda yang dilakukan sebelum dan setelah 

perlakuan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat peningkatan 

signifikan pada hasil belajar siswa di kelas eksperimen dibandingkan 

dengan kelas kontrol. Nilai rata-rata pre-test kelas eksperimen adalah 4,26 

dan meningkat menjadi 8 pada post-test. Sedangkan, nilai rata-rata pre-test 

kelas kontrol adalah 4,52 dan meningkat menjadi 6,47 pada post-test. 

Perhitungan N-Gain menunjukkan bahwa kelas eksperimen mencapai N- 

Gain rata-rata sebesar 66,72% (cukup efektif), sedangkan kelas kontrol 

mencapai N-Gain rata-rata sebesar 34.48% (tidak efektif). Analisis statistik 

menggunakan uji t menunjukkan bahwa perbedaan hasil belajar antara 

kedua kelompok signifikan dengan nilai signifikansi 0,004 pada tingkat 

signifikansi 0,05. Dengan demikian, penggunaan media video animasi 

terbukti efektif dalam meningkatkan hasil belajar siswa pada mata 

pelajaran IPA. 
 

Kata Kunci: Hasil Belajar, IPA, Media Video Animasi, N-Gain, Quasi- 

Eksperimen 



 

ABSTRACT 

 

This study was conducted to determine the effect of using animated video 

media on students' learning outcomes in science subjects at SDN 1 

Pataruman. The background of this study is the low learning outcomes of 

students in science subjects, particularly the water cycle material, which is 

suspected to be due to the lack of engaging and interactive learning media. 

This study aims to improve students' learning outcomes by using animated 

video media, which is expected to make learning more interesting and 

easier to understand. The research method used is quasi-experimental with 

a pre-test and post-test only control group design. The research subjects 

consisted of 32 fifth-grade students divided into two groups: an 

experimental class using animated video media and a control class using 

conventional media. Data were collected through multiple-choice tests 

conducted before and after the treatment. The results showed a significant 

improvement in the learning outcomes of students in the experimental class 

compared to the control class. The average pre-test score of the 

experimental class was 4.26 and increased to 8 in the post-test. Meanwhile, 

the average pre-test score of the control class was 4.52 and increased to 

6.47 in the post-test. The N-Gain calculation showed that the experimental 

class achieved an average N-Gain of 66.72% (quite effective), while the 

control class achieved an average N-Gain of 34.48% (ineffective). 

Statistical analysis using the t-test indicated that the difference in learning 

outcomes between the two groups was significant with a significance value 

of 0.004 at the 0.05 significance level. Thus, the use of animated video 

media has proven effective in improving students' learning outcomes in 

science subjects. 

Keywords: Learning Outcomes, Science, Animated Video Media, N-Gain, 

Quasi-Experiment 
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