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ABSTRAK

Problematika global yang belum teratasi di Indonesia berkaitan dengan tujuan SDG’s ialah
masalah stunting, maka peran pendidikan terlibat di dalamnya. Salah satu solusinya adalah
dengan pendidikan untuk pembangunan berkelanjutan yang terintegrasi dari tujuan
berkelanjutan. Oleh karena itu penelitian pengembangan ini bertujuan untuk menghasilkan
bahan ajar elektronik (E-modul) bermuatan SDG’s Tema Zero Hunger sebagai suplemen
bahan ajar tambahan yang interaktif dan mandiri untuk peserta didik di sekolah dasar.
Pemilihan tema di dasarkan pada tujuan SDG’s ke 2 yaitu Mengakhiri kelaparan dan
malnutrisi dengan mencapai gizi seimbang, mencapai ketahanan pangan dan mendukung
pertanian berkelanjutan. Prosedur pengembangan ini menggunakan DBR yang diadopsi
dari Model Reeves, terdiri dari 4 tahapan yaitu: identifikasi dan analisis masalah yang
diperoleh melalui studi pendahuluan wawancara dan dokumentasi. Pengembangan solui
melalui FGD dilakukan untuk perancangan konsep sampai dengan pengembangan produk
e-modul bermuatan SDG’s. Melakukan uji coba berulang meliputi validasi produk oleh
ahli materi, ahli bahan ajar dan ahli diperoleh bahwa produk sudah sangat baik dan layak
untuk tahap uji coba penggunaan. Pengujian produk dilakukan sebanyak 2 kali dengan
melibatkan 40 peserta didik kelas IV dari dua sekolah yaitu SDN 1 Kawalu dan SDN 1
Sukapura. Adapun hasil uji coba pertama memperoleh respon peserta didik dengan
mayoritas “Sangat Setuju” pada beberapa aspek penilaian dan dilakukan perbaikkan
setelahnya. Selanjutnya pada hasil uji coba kedua mengalami peningkatan respon peserta
didik hampir seluruh aspek dengan kategori “ Sangat Setuju”. Tahapan terkahir adanya
refleksi seluruh kegiatan penelitian yang telah dilakukan untuk mengatasi permasalahan.

Kata Kunci: Pengembangan produk, e-modul, SDG’s
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ABSTRACT

The global problem that has not been resolved in Indonesia related to the SDG's goals is

the problem of stunting, so the role of education is involved in it.One solution is education
for sustainable development that is integrated with sustainable goals. Therefore, this
development research aims to produce electronic teaching materials (E-modules)
containing the SDG's Zero Hunger theme as additional interactive and independent
teaching materials for elementary school students. The theme selection was based on
SDG's goal 2, namely ending hunger and malnutrition by achieving balanced nutrition,
achieving food security and supporting sustainable agriculture. This development
procedure uses DBR adopted from the Reeves Model, consisting of 4 stages, namely:
identification and analysis of problems obtained through preliminary studies, interviews
and documentation. Solution development through FGDs is carried out from concept
design to developing e-module products containing SDG's. Carrying out repeated trials
including product validation by material experts, teaching materials experts and experts
found that the product was very good and suitable for the trial use phase. Product testing
was carried out twice involving 40 class 1V students from two schools, namely SDN 1
Kawalu and SDN 1 Sukapura. The results of the first trial obtained student responses with
a majority of "Strongly Agree” on several aspects of the assessment and improvements
were made afterwards. Furthermore, the results of the second trial saw an increase in
student responses in almost all aspects with the "Strongly Agree" category. The final stage
is a reflection of all research activities that have been carried out to overcome the problem.

Keywords: Product development, e-module, SDG's
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