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ABSTRAK 

Dalam kegiatan proses pembelajaran, sebagian besar guru dalam kegiatan belajar 

mengajar masih menggunakan model pembelajaran konvensional. Satu dari 
kemampuan berpikir yang harus dikuasai oleh peserta didik adalah berpikir kreatif. 

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis perbedaan dampak yang dihasilkan dari 

penerapan model pembelajaran kooperatif tipe Jigsaw dan STAD (Student Teams 

Achievement Divisions) terhadap kemampuan berpikir kreatif peserta didik kelas XI 

SMAN 2 Bandung dalam bidang pelajaran geografi. Dalam riset ini memakai metode 

pendekatan kuantiftatif dengan model penelitian Quasi Experiment (eksperimen semu) 

memakai skema penelitan Non-Equivalent Control Groups. Prosedur pengambilan 

sampel yang diterapkan menggunakan Purposive Sample. Metode pengunpilan data 

yang diterapkan menggunakan instrumen tes, observasi, dan doumentasi. Hasil riset 

menunjukkan bahwa 1) Ditemukan perbedaan dalam kemampuan berpikir kreatif 

sebelum dan setelah penerapan model pembelajaran kooperatif tipe Jigsaw pada kelas 

ekperimen memiliki nilai 71,11 meningkat menjadi 85,42 dengan hasil hipotesis 𝐻0 

ditolak dan 𝐻𝑎 diterima. 2) Ditemukan perbedaan dalam kemampuan berpikir kreatif 

sebelum dan setelah penerapan model pembelajaran STAD (Student Teams 

Achievement Divisions) pada kelas kontrol memiliki nilai 69,17 meningkat menjadi 

84,44 dengan hasil hipotesis 𝐻0 ditolak dan 𝐻𝑎 diterima. Dari hasil riset, dapat 

ditemukan bahwa penggunaan model pembelajaran tipe Jigsaw pada kelas eksperimen 

menunjukkan adanya peningkatan kemampuan berpikir kreatif peserta didik lebih baik 

dibandingkan pada kelas kontrol. 
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ABSTRACT 

In the learning process, most teachers still use convetional teaching models. One of the 

thinking skilss that students must master is creative thinking, This study aims to analyze 
the difference in impact between the application of the Jigsaw and STAD (Student 

Teams Achievement Divisions) cooperative learning models on the creative thinking 

abilities of 11th-grade studenst at SMAN 2 Bandung in geography, this research uses a 

quantitative approach wiwth Quasi-Experiment model and a Non-Equivalent Controul 

Groups design. The sampling procedure applied is Purposive Sampling. The data 

collection methods used include test, observations, and documentation. The reasearch 

resutls show that 1)  There is a difference in creative thinking abilities before and after 

the application of the Jigsaw cooperative learning model in the experimental class, 

with scores increasing from 71.11 to 85.42, and the hypothesis result shows     rejected 

and      accepted. 2) There is a difference in creative thinking abilities before and after 

the application of the STAD (Student Teams Achievement Divisions) learning model in 

the control class, with scores increasing from 69.17 to 84.44, and the hypothesis result 

shows    rejected and    accepted. The research findings indicate that the use of the 

Jigsaw learning model in the experimental class shows a better improvement in 

students' creative thinking abilities compared to the control class. 
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