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Lampiran 2 Hasil Kuesioner Penggunaan Media Pembelajaran 
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Lampiran 3 Sampel Hasil Selebaran Kuesioner  
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Lampiran 5 Sampel Respon Siswa 
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Lampiran 6 Dimensi Elemen Subelemen Proyek Pengautan Peofil Pelajar Pancasila 

BADAN STANDAR KURIKULUM DAN ASESMEN PENIDIDKAN 

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN RISET DAN TEKNOLIGI 

Alur Perkembangan Dimensi Beriman, Bertakwa Kepada Tuhan Yang Maha Esa, dan Berakhlak Mulia 

 

 

Subelemen 

 

Di Akhir Fase A (Kelas 1-II, usia 6-8 tahun) 

 

Di Akhir Fase B (Kelas III-IV, usia 8-10 tahun) 

Elemen akhlak beragama 

Mengenal dan 

Mencintai Tuhan Yang 

Maha Esa 

Mengenal sifat-sifat utama Tuhan Yang Maha Esa bahwa Dia adalah Sang 

Pencipta yang Maha Pengasih dan Maha Penyayang dan mengenali kebaikan 

dirinya 

sebagai cerminan sifat Tuhan 

Memahami sifat-sifat Tuhan utama lainnya dan mengaitkan 

sifat- sifat tersebut dengan konsep dirinya dan ciptaan-Nya 

Pemahaman Agama/ 

Kepercayaan 

Mengenal unsur-unsur utama agama/ kepercayaan (ajaran, ritual keagamaan, 

kitab suci, dan orang suci/utusan Tuhan YME). 

Mengenal unsur- unsur utama agama/ kepercayaan (simbol- 

simbol keagamaan dan sejarah agama/ kepercayaan) 

 

Subelemen 

 

Di Akhir Fase A (Kelas 1-II, usia 6-8 tahun) 

 

Di Akhir Fase B (Kelas III-IV, usia 8-10 tahun) 

Pelaksanaan Ritual 

Ibadah 

Terbiasa melaksanakan ibadah sesuai ajaran agama/ kepercayaannya Terbiasa melaksanakan ibadah wajib sesuai tuntunan agama/ 

kepercayaannya 

Elemen Akhlak Pribadi 
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Integritas Membiasakan bersikap jujur terhadap diri sendiri dan orang lain dan berani 

menyampaikan kebenaran atau fakta 

Membiasakan melakukan refleksi tentang pentingnya 

bersikap jujur dan berani menyampaikan kebenaran atau 

fakta 

Merawat Diri secara 

Fisik, Mental, dan 

Spiritual 

Memiliki rutinitas sederhana yang diatur secara mandiri dan dijalankan 

sehari-hari serta menjaga kesehatan dan keselamatan/ keamanan diri dalam 

semua aktivitas  

Mulai membiasakan diri untuk disiplin, rapi, membersihkan 

dan merawat tubuh, menjaga tingkah laku dan perkataan 

dalam semua aktivitas kesehariannya 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Subelemen  

Di Akhir Fase A (Kelas 1-II, usia 6-8 tahun) 

 

Di Akhir Fase B (Kelas III-IV, usia 8-10 tahun) 

Elemen akhlak kepada manusia 

Mengutamakan 

persamaan dengan 

orang lain dan 

menghargai perbedaan 

Mengenali hal-hal yang sama dan berbeda yang dimiliki diri dan  temannya 

dalam berbagai hal, serta memberikan respons secara positif. 

Terbiasa mengidentifikasi hal- hal yang sama dan berbeda 

yang dimiliki diri dan temannya dalam berbagai hal serta 

memberikan respons secara positif. 

Berempati kepada 

orang lain 

Mengidentifikasi emosi, minat, dan kebutuhan  

orang-orang terdekat dan meresponsnya 

secara positif. 

Terbiasa memberikan apresiasi di lingkungan sekolah dan 

masyarakat 

 
 

Subelemen 

 

Di Akhir Fase A (Kelas 1-II, usia 6-8 tahun) 

 

Di Akhir Fase B (Kelas III-IV, usia 8-10 tahun) 

Elemen akhlak kepada alam 

Memahami Keterhu- 

bungan Ekosistem 

Bumi 

Mengidentifikasi berbagai ciptaan Tuhan  Memahami keterhubungan antara satu ciptaan dengan ciptaan 

Tuhan yang lainnya 

Menjaga Lingkungan 

Alam Sekitar 

Membiasakan bersyukur atas lingkungan alam sekitar dan berlatih untuk 

menjaganya 

Terbiasa memahami tindakan-tindakan yang ramah dan tidak 

ramah lingkungan serta membiasakan diri untuk berperilaku 

ramah lingkungan 
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Subelemen 

 

Di Akhir Fase A (Kelas 1-II, usia 6-8 tahun) 

 

Di Akhir Fase B (Kelas III-IV, usia 8-10 tahun) 

Elemen akhlak bernegara 

Melaksanakan Hak 

dan Kewajiban 

sebagai Warga Negara 

Indonesia 

Mengidentifikasi hak dan tanggung jawabnya di rumah, sekolah, dan 

lingkungan sekitar serta kaitannya dengan keimanan kepada Tuhan YME. 

Mengidentifikasi hak dan tanggung jawab orang-orang di 

sekitarnya serta kaitannya dengan keimanan kepada Tuhan 

YME. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

Alur Perkembangan Dimensi Berkebinekaan Global 

 

 

Subelemen 
Di Akhir Fase A (Kelas 1-II, usia 6-8 tahun) Di Akhir Fase B (Kelas III-IV, usia 8-10 tahun) 

Elemen mengenal dan menghargai budaya 

Mendalami budaya 

dan identitas budaya 

Mengidentifikasi dan mendeskripsikan ide- ide tentang dirinya dan beberapa 

kelompok di lingkungan sekitarnya 

Mengidentifikasi dan mendeskripsikan ide-ide tentang dirinya 

dan berbagai kelompok di lingkungan sekitarnya, serta cara 

orang lain berperilaku dan berkomunikasi dengannya. 

mengeksplorasi dan 

membandingkan 

pengetahuan budaya, 

kepercayaan, serta 

praktiknya 

Mengidentifikasi dan mendeskripsikan praktik keseharian diri dan budayanya 

Mengidentifikasi dan membandingkan praktik keseharian diri 

dan budayanya dengan orang lain di tempat dan waktu/era 

yang berbeda. 
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Subelemen 
Di Akhir Fase A (Kelas 1-II, usia 6-8 tahun) Di Akhir Fase B (Kelas III-IV, usia 8-10 tahun) 

Menumbuhkan rasa 

menghormati terhadap 

keanekaragaman 

budaya 

Mendeskripsikan pengalaman dan pemahaman hidup bersama-sama dalam 

kemajemukan. 

Memahami bahwa kemajemukan dapat memberikan 

kesempatan untuk memperoleh pengalaman dan pemahaman 

yang baru. 

Elemen komunikasi dan interaksi antar budaya 

Berkomunikasi antar 

budaya 

Mengenali bahwa diri dan orang lain menggunakan kata, gambar, dan bahasa 

tubuh yang dapat memiliki makna yang berbeda di  lingkungan sekitarnya 

Mendeskripsikan penggunaan kata, tulisan dan bahasa 

tubuh yang memiliki makna yang berbeda di lingkungan 

sekitarnya dan dalam suatu 

budaya tertentu. 



 
 

 

 

 

Subelemen 
Di Akhir Fase A (Kelas 1-II, usia 6-8 tahun) Di Akhir Fase B (Kelas III-IV, usia 8-10 tahun) 

Mempertimbangkan 

dan menumbuhkan 

berbagai perspektif 

Mengekspresikan pandangannya terhadap topik yang umum dan 

mendengarkan sudut pandang orang lain yang berbeda dari dirinya dalam 

lingkungan keluarga dan sekolah 

Mengekspresikan pandangannya terhadap topik yang umum 

dan dapat mengenal sudut pandang orang lain. Mendengarkan 

dan memperkirakan sudut pandang orang lain yang berbeda 

dari dirinya pada situasi di ranah sekolah, keluarga, dan 

lingkungan sekitar. 

Elemen refleksi dan bertanggung jawab terhadap pengalaman kebinekaan 

Refleksi terhadap 

pengalaman 

kebinekaan. 

Menyebutkan apa yang telah dipelajari tentang orang lain dari interaksinya 

dengan kemajemukan budaya di lingkungan sekolah dan rumah 

Menyebutkan apa yang telah dipelajari tentang orang lain dari 

interaksinya dengan kemajemukan budaya di lingkungan 

sekitar. 

  

Subelemen 
Di Akhir Fase A (Kelas 1-II, usia 6-8 tahun) Di Akhir Fase B (Kelas III-IV, usia 8-10 tahun) 

Menghilangkan 

stereotip dan 

prasangka 

mengenali perbedaan tiap orang atau kelompok dan menyikapinya sebagai  

kewajaran 

Mengkonfirmasi dan mengklarifikasi stereotip dan prasangka 

yang dimilikinya tentang orang atau kelompok di sekitarnya 

untuk mendapatkan pemahaman yang lebih baik 
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Menyelaraskan 

perbedaan budaya 
Mengidentifikasi perbedaan budaya yang konkret di lingkungan sekitar 

Mengenali bahwa perbedaan budaya  mempengaruhi 

pemahaman antari  ndividu. 

  

Subelemen 
Di Akhir Fase A (Kelas 1-II, usia 6-8 tahun) Di Akhir Fase B (Kelas III-IV, usia 8-10 tahun) 

Elemen Berkeadilan Sosial 

Aktif membangun 

masyarakat yang 

inklusif, adil, dan 

berkelanjutan 

Menjalin pertemanan tanpa memandang perbedaan agama, suku, ras, jenis 

kelamin, dan perbedaan lainnya, dan mengenal masalah-masalah sosial, 

ekonomi, dan lingkungan di lingkungan sekitarnya 

Mengidentifikasi cara berkontribusi terhadap lingkungan 

sekolah, rumah dan lingkungan sekitarnya yang inklusif, adil 

dan berkelanjutan 

Berpartisipasi dalam 

proses pengambilan 

keputusan bersama 

Mengidentifikasi pilihan-pilihan berdasarkan kebutuhan dirinya dan orang lain 

ketika membuat keputusan 

Berpartisipasi menentukan beberapa pilihan untuk keperluan 

bersama berdasarkan kriteria sederhana 

  

Subelemen 
Di Akhir Fase A (Kelas 1-II, usia 6-8 tahun) Di Akhir Fase B (Kelas III-IV, usia 8-10 tahun) 

Memahami peran 

individu dalam 

demokrasi 

Mengidentifikasi peran, hak dan kewajiban warga dalam masyarakat 

demokratis 

Memahami konsep hak dan kewajiban, serta implikasinya 

terhadap perilakunya. 

 



 
 

 

 

 

Alur Perkembangan Dimensi Bergotong-Royong 

 

 

Subelemen 
Di Akhir Fase A (Kelas 1-II, usia 6-8 tahun) Di Akhir Fase B (Kelas III-IV, usia 8-10 tahun) 

Elemen kolaborasi 

Kerja sama 
Menerima dan melaksanakan tugas serta peran yang diberikan kelompok dalam 

sebuah kegiatan bersama. 

Menampilkan tindakan yang sesuai dengan harapan dan 

tujuan kelompok.  

 Subelemen Di Akhir Fase A (Kelas 1-II, usia 6-8 tahun) Di Akhir Fase B (Kelas III-IV, usia 8-10 tahun) 

Komunikasi untuk 

mencapai tujuan 

bersama 

Memahami informasi sederhana dari orang lain dan menyampaikan informasi 

sederhana kepada orang lain menggunakan kata- katanya sendiri. 

Memahami informasi yang disampaikan (ungkapan pikiran, 

perasaan, dan keprihatinan) orang lain dan menyampaikan 

informasi secara akurat menggunakan berbagai simbol dan 

media 

Saling-ketergantungan 

positif 

Mengenali kebutuhan- kebutuhan diri sendiri yang memerlukan 

orang lain dalam pemenuhannya. 

Menyadari bahwa setiap orang membutuhkan orang lain 

dalam memenuhi kebutuhannya dan perlunya saling 

membantu 

 

Subelemen 
Di Akhir Fase A (Kelas 1-II, usia 6-8 tahun) Di Akhir Fase B (Kelas III-IV, usia 8-10 tahun) 
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Koordinasi Sosial 
Melaksanakan aktivitas kelompok sesuai dengan kesepakatan bersama dengan 

bimbingan, dan saling mengingatkan adanya kesepakatan tersebut. 

Menyadari bahwa dirinya memiliki peran yang berbeda 

dengan orang lain/temannya, serta mengetahui konsekuensi 

perannya terhadap ketercapaian tujuan. 

Elemen kepedulian 

Tanggap terhadap 

lingkungan Sosial 

Peka dan mengapresiasi orang- orang di lingkungan sekitar, kemudian 

melakukan tindakan sederhana untuk mengungkapkannya. 

Peka dan mengapresiasi orang- orang di lingkungan sekitar, 

kemudian melakukan tindakan untuk menjaga keselarasan 

dalam berelasi dengan orang lain. 

Persepsi sosial Mengenali berbagai reaksi orang lain di lingkungan sekitar dan penyebabnya. 
Memahami berbagai alasan orang lain menampilkan respon 

tertentu 

 Subelemen Di Akhir Fase A (Kelas 1-II, usia 6-8 tahun) Di Akhir Fase B (Kelas III-IV, usia 8-10 tahun) 

Elemen Berbagi 

 
Memberi dan menerima hal yang dianggap berharga dan penting kepada/dari 

orang- orang di lingkungan sekitar. 

Memberi dan menerima hal yang dianggap penting dan 

berharga kepada/dari orang- orang di lingkungan sekitar baik 

yang dikenal maupun tidak dikenal. 
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Alur Perkembangan Dimensi Mandiri 

 

Subelemen Di Akhir Fase A (Kelas 1-II, usia 6-8 tahun) Di Akhir Fase B (Kelas III-IV, usia 8-10 tahun) 

Elemen Pemahaman diri dan situasi yang dihadapi 

Mengenali kualitas 

dan minat diri serta 

tantangan yang 

dihadapi 

Mengidentifikasi dan menggambarkan kemampuan, prestasi, dan 

ketertarikannya secara subjektif 

Mengidentifikasi kemampuan, prestasi, dan ketertarikannya 

serta tantangan yang dihadapi berdasarkan kejadian-kejadian 

yang dialaminya dalam kehidupan sehari-hari. 

Mengembangkan 

refleksi diri 

Melakukan refleksi untuk mengidentifikasi kekuatan dan kelemahan, serta 

prestasi dirinya. 

Melakukan refleksi untuk mengidentifikasi kekuatan, 

kelemahan, dan prestasi dirinya, serta situasi yang dapat 

mendukung dan menghambat pembelajaran dan 

pengembangan dirinya 

Subelemen Di Akhir Fase A (Kelas 1-II, usia 6-8 tahun) Di Akhir Fase B (Kelas III-IV, usia 8-10 tahun) 

Elemen Regulasi Diri 

Regulasi emosi 
Mengidentifikasi perbedaan emosi yang dirasakannya dan 

situasi-situasi yang menyebabkan-nya; serta mengekspresi- kan secara wajar 

Mengetahui adanya pengaruh orang lain, situasi, dan 

peristiwa yang terjadi terhadap emosi yang dirasakannya; serta 

berupaya untuk mengekspresikan emosi secara 

tepat dengan mempertimbangkan perasaan dan kebutuhan orang 

lain disekitarnya 
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Alur Perkembangan Dimensi Bernalar Kritis 

 
 

Subelemen 

 

Di Akhir Fase A (Kelas 1-II, usia 6-8 tahun) 

 

Di Akhir Fase B (Kelas III-IV, usia 8-10 tahun) 

Elemen memperoleh dan memproses informasi dan gagasan 

Mengajukan 

pertanyaan 

Mengajukan pertanyaan untuk menjawab keingintahuannya dan untuk 

mengidentifikasi suatu permasalahan mengenai dirinya dan lingkungan 

sekitarnya. 

Mengajukan pertanyaan untuk mengidentifikasi 

suatu permasalahan dan mengkonfirmasi pemahaman 

terhadap suatu permasalahan mengenai dirinya dan 

lingkungan sekitarnya. 

Mengidentifikasi, 

mengklarifikasi, dan 

mengolah informasi 

dan gagasan 

Mengidentifikasi dan mengolah informasi dan gagasan Mengumpulkan, mengklasifikasikan, membandingkan dan 

memilih informasi dan gagasan dari berbagai sumber. 

Elemen menganalisis dan mengevaluasi penalaran dan prosedurnya 

Elemen menganalisis 

dan mengevaluasi 

penalaran dan 

prosedurnya 

Melakukan penalaran konkret dan memberikan alasan 

dalam menyelesaikan masalah dan mengambil keputusan 

Menjelaskan alasan yang relevan dalam penyelesaian masalah 

dan pengambilan keputusan 
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Subelemen 

 

Di Akhir Fase A (Kelas 1-II, usia 6-8 tahun) 

 

Di Akhir Fase B (Kelas III-IV, usia 8-10 tahun) 

Elemen refleksi pemikiran dan proses berpikir 

Merefleksi dan 

mengevaluasi 

pemikirannya sendiri 

Menyampaikan apa yang sedang dipikirkan secara terperinci Menyampaikan apa yang sedang dipikirkan dan menjelaskan 

alasan dari hal yang dipikirkan 

 

Alur Perkembangan Dimensi Kreatif 

 

 

Subelemen 

 

Di Akhir Fase A (Kelas 1-II, usia 6-8 tahun) 

 

Di Akhir Fase B (Kelas III-IV, usia 8-10 tahun) 

 Menggabungkan beberapa gagasan menjadi ide atau gagasan sederhana Menggabungkan beberapa gagasan menjasi ide atau  

Yang bermakana untuk mengekpresikan pikiran dan/atau perasaannya Gaasan imajinatif yang bermakna untuk engekspresikan atau 

perasannya 

Elemen menghasilkan gagasan yang orisinal 

 Mengeksplorasi dan mengekspresikan pikiran dan/atau perasaannya dalam 

bentuk karya dan/ atau tindakan serta mengapresiasi karya dan tindakan yang 

dihasilkan 

Mengeksplorasi dan mengekspresikan pikiran dan/atau 

perasaannya dalam bentuk karya dan/ tindakan yang 

dihasilkan 
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Subelemen 

 

Di Akhir Fase A (Kelas 1-II, usia 6-8 tahun) 

 

Di Akhir Fase B (Kelas III-IV, usia 8-10 tahun) 

Elemen memiliki keluwesan berpikir dalam mencari alternatif solusi permasalahan 

 Mengidentifikasi gagasan-gagasan kreatif untuk menghadapi 

situasi dan permasalahan. 

Membandingkan gagasan-gagasan kreatif untuk menghadapi situasi dan 

permasalahan. 
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Lampiran 7 Modul Proyek Penguatan Profil Pelajar Pancasila Tema 

Kewirausahaan 

MODUL PROYEK 
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Deskripsi Proyek 

 
 

Melalui tema “Kewirausahaan” dan mengacu pada dimensi  Profil 

Pelajar Pancasila, proyek  “Ubah Sampah Menjadi Berkah ”     ini diharapkan 

dapat membentuk pelajar yang mempunyai kesadaran dan tanggung jawab atas 

sampah yang ada dilingkungannya, Dengan menjalankan proyek "Ubah Sampah 

Menjadi Berkah," siswa tidak hanya belajar tentang pentingnya pengelolaan 

sampah, tetapi juga mengembangkan keterampilan kewirausahaan dan nilai-nilai 

Profil Pelajar Pancasila, yang akan bermanfaat bagi mereka di masa depan. 

  Proyek ini dimulai dengan tahap pengenalan terhadap fenomena 

sampah yang ada dilingkungan  sekolah beserta sebab dan akibatnya bagi 

lingkungan (knowledge building). Diikuti dengan meningkatkan kesadaran pelajar 

(raise awarenes) melalui eksplorasi pengenalan, pemilahan serta pengelolaan 

sampah. Pada tahap ini dikenalkan system 3R (Reuse, reduce, recycle). 

Setelahnya siswa diperkenalkan dengan istilah greenpeneur dan karyawisata 

sebagai bentuk tanggung jawab terhadap masalah sampah. 

Setelah tahap pengenalan, masuk dalam tahap kontekstualisasi. Dengan 

tahap kontekstualisasi ini, siswa diharapkan dapat memahami permasalahan 

sampah dalam konteks nyata dan mengembangkan keterampilan berpikir kritis 

serta solusi praktis yang dapat diterapkan di lingkungan mereka. Ini juga akan 

membantu mereka menginternalisasi nilai-nilai Pancasila seperti gotong royong, 

kepedulian terhadap lingkungan, dan tanggung jawab. 

Tahapan selanjutnya yaitu tahap aksi, siswa muai mengumpulkan data dan 

mulai merancang ide wirausaha pemanfaatan limbah sampah dengan membuat 
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bussines plan sederhana yang berisi nama toko, produk, biaya produksi, harga 

perbarang dan strategi pemasaran. Kemudian siswa membuat produk, dan 

penjualan produk. Tidak lupa kegiatan ini juga dievaluasi bersama guru dan 

teman-teman serta orang tua. 
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Tahap  Refleksi dan Tindak Lanjut 

Perkembangan Sub Elemen Per Fase 

 

  DIMENSI 1 : Beriman dan Bertaqwa Kepada Tuhan Yang Maha Esa    serta 

Berakhlak Mulia 

 

Elemen : Akhlak kepada Alam 

Sub Elemen : Menjaga lingkungan alam sekitar 

 

Belum 

Berkembang 

(BB) 

Mulai 

Berkembang 

(MB) 

Berkembang Sesuai 

Harapan (BSH) 

Sangat 

Berkembang 

(SB) 

Belum memahami 

tindakan-tindakan 

yang ramah dan 

tidak 

ramah lingkungan 

serta membiasakan 

diri untuk 

berperilaku ramah 

lingkungan. 

Membutuhkan bantuan 

dalam Memahami 

tindakan-tindakan yang 

ramah dan tidak ramah 

lingkungan serta 

membiasakan diri untuk 

berperilaku ramah 

lingkungan 

Memahami tindakan-

tindakan yang ramah dan 

tidak ramah lingkungan 

serta membiasakan diri 

untuk berperilaku ramah 

lingkungan telah 

berkembang sesuai 

harapan 

Memahami 

tindakan-tindakan 

yang ramah dan 

tidak ramah 

lingkungan 

serta membiasakan 

diri untuk 

berperilaku ramah 

lingkungan sangat 

berkembang sesuai 

harapan 

 DIMENSI 2 : Bergotong Royong 

 Elemen : memperoleh dan memproses informasi dan gagasan 

 Sub Elemen : kerja sama 

 

Target pencapaian diakhir fase B : Menunjukkan ekspektasi harapan) positif 

kepada orang lain dalam rangka mencapai tujuan kelompok di lingkungan 

sekitar(sekolah dan rumah).  

Belum 

Berkembang 

(BB) 

Mulai 

Berkemban

g 

(MB) 

Berkembang 

Sesuai 

Harapan 

(BSH) 

Sangat 

Berkembang 

(SB) 

Belum bisa 

mengumpulkan, 

mengklasifikasikan, 

membandingkan dan 

memilih informasi, 

gagasan dari berbagai 

sumber 

Membutuhkan 

bantuan dalam 

Mengumpulkan, 

mengklasifikasikan, 

membandingkan 

dan memlih 

informasi gagasan 

Dapat 

mengumpulkan, 

mengklasifikasikan, 

membandingkan 

dan 

memilih informasi, 

gagasan dari 

Dapat mengumpulkan, 

mengklasifikasikan, 

membandingkan dan 

memilih informasi, 

gagasan dari berbagai 

sumber sangat 

berkembang sesuai 
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Sub elemen : mengenali kualitas dan minat diri serta tantangan yang dihadapi 

dari berbagai 

sumber 

berbagai sumber 

telah berkembang 

sesuai harapan 

harapan 

 

DIMENSI 3 : Bernalar Kritis 

 

Elemen : Pemahaman diri dan situasi yang dihadapi 

 

Taget pencapaian akhir fase B: mengidentifikasi kemampuan, prestasi 
dan keterkaitannya serta 

tantangan yang dihadapi berdasarkan kejadian-kejadian yang 

dialaminya dalam kehidupan  sehari-hari. 

 

BELUM  

BERKEMBANG  

(BB) 

MULAI 

BERKEMBANG 

(MB) 

BERKEMBANG 

SESUAI 

HARAPAN 

(BSH) 

SANGAT 

BERKEMBANG 

(SB) 

Belum bisa 

mengidentifikasi 

kemampuan, 

prestasi 

dan 

keterkaitannya 

serta tantangan 

yang 

dihadapi 

berdasarkan 

kejadian-kejadian 

yang 

dialaminya dalam 

kehidupan sehari-

hari. 

Membutuhkan 

bantuan dalam 

mengidentifikasi 

kemampuan, 

prestasi 

dan 

keterkaitannya 

serta tantangan 

yang 

dihadapi 

berdasarkan 

kejadian-kejadian 

yang 

dialaminya dalam 

kehidupan sehari-

hari. 

Dapat 

mengidentifikasi 

kemampuan, 

prestasi 

dan 

keterkaitannya 

serta tantangan 

yang 

dihadapi 

berdasarkan 

kejadian-kejadian 

yang 

dialaminya dalam 

kehidupan sehari-

hari. 

telah berkembang 

sesuai harapan 

Dapat 

mengidentifikasi 

kemampuan, 

prestasi 

dan  

keterkaitannya 

serta 

tantangan yang 

dihadapi 

Berdasarkan 

kejadian-kejadian 

yang 

dialaminya dalam 

kehidupan sehari-

hari 

telah sangat 

berkembang sesuai 

Harapan 
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Materi Kegiatan 

Sosialisasi Kegiatan 

 

Profil Pelajar Pancasila sesuai Visi dan Misi Kementerian 

Pendidikan dan Kebudayaan sebagaimana tertuang dalam dengan 

Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Nomor 22 Tahun 

2020 tentang Rencana Strategis Kementerian Pendidikan dan 

Kebudayaan Tahun 2020-2024: 

 

Pelajar Pancasila adalah perwujudan pelajar Indonesia sebagai 

pelajar sepanjang hayat yang memiliki kompetensi global dan 

berperilaku sesuai dengan nilai-nilai Pancasila, dengan enam ciri 

utama: beriman, bertakwa kepada Tuhan YME, dan berakhlak mulia, 

berkebinekaan global, bergotong royong, mandiri, bernalar kritis, dan 

kreatif, seperti ditunjukkan oleh gambar berikut: 
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1. Tahap Pengenalan 

 A.  Pengertian Sampah 

Sampah adalah material sisa yang sudah tidak digunakan lagi dan dibuang oleh 

manusia. Sampah bisa berasal dari berbagai aktivitas manusia seperti rumah 

tangga, industri, dan pertanian. 

 B. Jenis-Jenis Sampah 

 Sampah Organik: Sampah yang dapat terurai secara alami, seperti sisa 

makanan, daun, dan kotoran hewan. 

 Sampah Anorganik: Sampah yang tidak dapat terurai secara alami atau 

membutuhkan waktu lama untuk terurai, seperti plastik, logam, kaca, dan 

kertas. 

 Sampah B3 (Bahan Berbahaya dan Beracun): Sampah yang 

mengandung zat berbahaya bagi kesehatan manusia dan lingkungan, 

seperti baterai, pestisida, dan bahan kimia. 
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C. Dampak Sampah 

 Terhadap Lingkungan: Sampah yang tidak dikelola dengan baik dapat 

menyebabkan pencemaran tanah, air, dan udara. Contoh: sampah plastik 

yang mencemari laut dan membahayakan kehidupan laut. 

 Terhadap Kesehatan: Sampah yang menumpuk dapat menjadi sarang 

penyakit dan menyebabkan berbagai masalah kesehatan, seperti infeksi 

dan penyakit pernapasan. 

 Terhadap Ekonomi: Biaya pengelolaan sampah yang tidak efisien dapat 

membebani anggaran pemerintah dan masyarakat. 

D. Pentingnya Pengelolaan Sampah 

Pengelolaan sampah yang baik dan benar sangat penting untuk menjaga 

kebersihan lingkungan, mencegah pencemaran, dan mendukung kesehatan 

masyarakat. Hal ini bisa dilakukan melalui: 

 Pengurangan Sampah (Reduce): Mengurangi penggunaan barang sekali 

pakai dan mengutamakan barang yang tahan lama. 
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 Penggunaan Kembali (Reuse): Memanfaatkan kembali barang-barang 

yang masih bisa digunakan. 

 Daur Ulang (Recycle): Mengolah kembali sampah menjadi barang baru 

yang berguna. 

 Pembuangan yang Benar: Memisahkan sampah berdasarkan jenisnya 

dan membuangnya pada tempat yang tepat. 

2. Tahap Kontektualisasi 

Siswa diajak untuk mengamati lingkungan sekolah,  dan komunitas  untuk 

mengidentifikasi jenis dan jumlah sampah yang ada. 

 

https://s.id/MEDIA-KOMIK-DIGITAL-TEMA-KEWIRAUSAHAAN 

Melakukan wawancara   dan pihak terkait untuk memahami permasalahan  

sampah yang mereka hadapi. Siswa berdiskusi dalam kelompok untuk 

menganalisis hasil observasi dan wawancara. Mereka dapat membahas pertanyaan 

seperti: 

https://s.id/MEDIA-KOMIK-DIGITAL-TEMA-KEWIRAUSAHAAN
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 Apa jenis sampah yang paling banyak ditemukan? 

 Bagaimana sampah tersebut dikelola saat ini? 

 Apa dampak sampah terhadap lingkungan dan kesehatan warga? 

Membuat rencana aksi yang detail tentang bagaimana solusi tersebut akan 

diterapkan, siapa yang akan terlibat, dan apa saja sumber daya yang dibutuhkan. 

Tahap Aksi 

Mengadakan kegiatan bersih-bersih di sekolah atau lingkungan sekitar, dengan 

memungut sampah dan memisahkan sampah organik dan anorganik. 

Siswa mencari dan mengidentifikasi peluang bisnis yang dapat dikembangkan dari 

sampah, seperti pembuatan kerajinan dari sampah plastik, kompos dari sampah 

organik, atau produk daur ulang lainnya. 

Menyusun model bisnis yang meliputi aspek produksi, pemasaran, distribusi 

Membuat rencana operasional yang detail mengenai cara pengumpulan bahan 

baku, proses produksi, dan penjualan produk 

 

Mengetahui  

Kepala Sekolah 

 

 

 

Muhamad Endang Gunawan, S.Kom.,M.Pd 

 

 

Cipaku,   Juni 2024 

Guru Kelas IV 

 

 

 

Eli Nurliawati 
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Lembar Observasi Pengolahan Sampah 

1. Identifikasi Jenis Sampah 

No Jenis Sampah Contoh Sampah Jumlah (kg) Keterangan 

1 Organik    

2 Anorganik    

     

     

2. Pengumpulan dan Pemisahan Sampah 

No Kegiatan Ada/Tidak Frekuensi Keterangan 

1 Pemisahan sampah   Harian/Mingguan  

2 
Pengumpulan 

terjadwal 
 Harian/Mingguan  

3 
Tersedianya tempat 

sampah 
   

 

 
1. Rubrik Asesmen: 

Dimensi BB MB BSH MB 

Beriman dan Bertaqwa Kepada Tuhan Yang Maha Esa serta Berakhlak 

Mulia 

Menjaga lingkungan alam sekitar     

Bergotong Royong 

Kerja sama     

Bernalar Kritis 

Pemahaman diri dan situasi yang dihadapi     
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Lampiran 8 Hasil Validasi Ahli Materi 
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Lampiran 9 Hasil Validasi Ahli Media 
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Lampiran 10 Instrumen untuk Pengguna  
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Lampiran 11 Dokumentasi Kegiatan 
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Lampiran 12 SK Pembimbing 



 

Heni Widiani, 2024  
PENGEMBANGAN  MEDIA  KOMIK DIGITAL BERBASIS CONTEXTUAL TEACHING  LEARNING 
PADA PROYEK PENGUATAN PROFIL PELAJAR PANCASILA 

Universitas Pendidikan Indonesia ❘repository.upi.edu ❘perpustakaan.upi.edu 

 

 

 



 

Heni Widiani, 2024  
PENGEMBANGAN  MEDIA  KOMIK DIGITAL BERBASIS CONTEXTUAL TEACHING  LEARNING 
PADA PROYEK PENGUATAN PROFIL PELAJAR PANCASILA 

Universitas Pendidikan Indonesia ❘repository.upi.edu ❘perpustakaan.upi.edu 

 

 

 





 

Heni Widiani, 2024  
PENGEMBANGAN  MEDIA  KOMIK DIGITAL BERBASIS CONTEXTUAL TEACHING  LEARNING 
PADA PROYEK PENGUATAN PROFIL PELAJAR PANCASILA 

Universitas Pendidikan Indonesia ❘repository.upi.edu ❘perpustakaan.upi.edu 

 

 



 

Heni Widiani, 2024  
PENGEMBANGAN  MEDIA  KOMIK DIGITAL BERBASIS CONTEXTUAL TEACHING  LEARNING 
PADA PROYEK PENGUATAN PROFIL PELAJAR PANCASILA 

Universitas Pendidikan Indonesia ❘repository.upi.edu ❘perpustakaan.upi.edu 

 



 

Heni Widiani, 2024  
PENGEMBANGAN  MEDIA  KOMIK DIGITAL BERBASIS CONTEXTUAL TEACHING  LEARNING 
PADA PROYEK PENGUATAN PROFIL PELAJAR PANCASILA 

Universitas Pendidikan Indonesia ❘repository.upi.edu ❘perpustakaan.upi.edu 

 

Lampiran 13 Hasil Ujian Kualifikasi
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