BAB V
SIMPULAN, IMPLIKASI, DAN REKOMENDASI

5.1 Simpulan
Perkembangan zaman semakin dinamis ditandai dengan perubahan pola
digitalisasi dalam setiap elemen, tak terkecuali bidang pendidikan. Daya

Kreativitas harus dimiliki oleh guru di era sekarang ini. Kepala sekolah sebagai

pemimpin pembelajaran di satuan pendidikan, memegang peranan penting, untuk

itu kepala sekolah harus mampu menilai kreativitas guru di sekolahnya. Penelitian
pengembangan dengan permasalahan umum bagaimana meningkatkan kreativitas
pedagogik guru pada jenjang Sekolah Dasar.

Penelitian ini sudah disesuaikan dengan latar belakang masalah. Fenomena
rendahnya kreativitas guru sudah dijawab melalui hasil temuan penelitian. Metode
penelitian yang digunakan pengembangan model ADDIE. Berdasarkan temuan
penelitian diperoleh data bahwa rendahnya kreativitas guru dapat ditingkatkan
melalui aplikasi spreadsheet pada kegiatan supervisi kelas. Melalui validasi dan
pengujian produk, maka dapat disimpulkan bahwa aplikasi spreadsheet ini layak
digunakan oleh kepala sekolah.

Penelitian sudah menjawab pertanyaan penelitian yang telah dirumuskan
pada Bab 1 antara lain :

1. Hasil analisis kebutuhan bahwa Kepala Sekolah sangat membutuhkan
instrumen penilaian digital?

2. Rancangan produk melalui model penelitian ADDIE terbukti efektif dalam
pengembangan produk instrumen penilaian digital sehingga dapat bermanfaat
bagi kepala sekolah dalam kegiatan supervisi kelas.

3. Implementasi pengujian produk instrumen penilaian digital terbukti dapat
meningkatkan kreativitas pedagogik guru Sekolah Dasar di Kecamatan
Pagerageung?

4. Validasi Pengembangan produk instrumen penilaian digital efektif dan

menyatakan produk layak digunakan secara lebih luas.
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5.2 Implikasi

5.2.1 Aplikasi ini baik untuk digunakan oleh kepala sekolah yang ingin
meningkatkan kreativitas gurunya pada kegiatan supervisi kelas.

5.2.2 Jika ingin melakukan penelitian pengembangan model ADDIE baik
digunakan karena langkah-langkah nya mudah dan hasilnya diperoleh
secara mendalam dari mulai perencanaan, pelaksanaan, monitoring dan

evaluasi.

5.3 Rekomendasi
Strategi kepala sekolah untuk meningkatkan kreativitas guru melalui
penelitian pengembangan dengan model ADDIE efektif dilaksanakan dan
dapat memudahkan tugas kepala sekolah pada saat kegiatan supervisi. Hasil
yang diperoleh dari penelitian ini dapat dijadikan referensi bagi siapa saja
yang ingin melakukan penelitian serupa dan juga dalam pengembangan

produk.
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