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ABSTRAK 
Perkembangan bahasa pada anak usia dini merupakan fondasi penting untuk keberhasilan 

belajar selanjutnya. Flashcard sebagai media yang merangsang perkembangan bahasa 

telah lama digunakan oleh pengasuh, tetapi keterbatasannya mendorong inovasi dalam 

bentuk flashcard digital. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media berupa 

flashcard digital untuk menstimulasi perkembangan bahasa anak usia dini oleh pengasuh 

melalui pengenalan kata tentang series diriku dan lingkungan keluarga. Penelitian ini 

menggunakan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation and Evaluation). Partisipan penelitian ini melibatkan empat orang ahli 

produk sebagai expert judgment, empat orang anak usia dini dan empat orang pengasuh 

untuk uji coba terbatas. Instrumen pengumpulan data menggunakan wawancara, uji 

validasi dan lembar respon usability. Analisis data yang digunakan adalah analisis kualitatif 

dan analisis kuantitatif. Hasil penelitian media flashcard digital memperoleh ketetapan 

penilaian sangat layak dari para ahli, berkembang sangat baik dari respon anak dan media 

sangat praktis dari respon pengasuh berdasarkan rata-rata hasil uji coba terbatas, sehingga 

flashcard digital layak digunakan sebagai media pembelajaran. Rekomendasi untuk 

lembaga pendidikan anak usia dini menjadikan flashcard sebagai rujukan merancang 

kurikulum berbasis teknologi, rekomendasi bagi pengasuh diharapkan media dapat 

digunakan dalam proses pembelajaran yang diimplementasikan lebih luas dan rekomendasi 

untuk peneliti selanjutnya diharapkan mengembangkan media flashcard digital dengan 

tema dan fitur-fitur interaktif lain sebagai kebaruan media digital. 
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ABSTRACT 
Language development in early childhood is an important foundation for further learning 

success. Flashcards as a medium that stimulates language development has long been used 

by caregivers, but its limitations encourage innovation in the form of digital flashcards. 

This study aims to develop media in the form of digital flashcards to stimulate early 

childhood language development by caregivers through the introduction of words about 

the series myself and the family environment. This research uses the ADDIE development 

model (Analysis, Design, Development, Implementation and Evaluation). The participants 

of this study involved four product experts as expert judgment, four young children and 

four caregivers for a limited trial. Data collection instruments used interviews, validation 

tests and usability response sheets. The data analysis used was qualitative analysis and 

quantitative analysis. The results of the digital flashcard media research obtained a very 

feasible assessment determination from the experts, developed very well from the child's 

response and very practical media from the caregiver's response based on the average 

results of the limited trial, so that digital flashcards are feasible to use as learning media. 

Recommendations for early childhood education institutions make flashcards a reference 

for designing technology-based curriculum, recommendations for caregivers are expected 

that the media can be used in a learning process that is implemented more broadly and 

recommendations for further researchers are expected to develop digital flashcard media 

with themes and other interactive features as a novelty of digital media. 
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