BAB V
SIMPULAN DAN REKOMENDASI

A. Simpulan

PenelitiantindakankelasmengenaiPenggunaanAlatPeragaTigaDimensiUntu
kMeningkatkanHasilBelajarSiswadalamPembelajaranMatematikapadaMateriPoko
kBangunRuang (PenelitianTindakanKelas di Kelas V SDN Cisalasih)
telahdilaksanakan.

Proses
pembelajarandalamupayameningkatkanhasilbelajarsiswapadapembelajaranjaring-
jaringbangunruangdenganmenggunakanalatperagatigadimensidilaksanakansesuaid
enganrencanapelaksanaanpembelajaran.

Dalampelaksanaannya di siklus | guru membagisiswakedalam 4 kelompok
yang terdiridari 7 orang, setiapkelompokmendapatkan 1
alatperagatigadimensi.Kemudian guru
mendemonstrasikancaramenggunakanalatperagatersebut.
Siswaditugaskanuntukmencobamenggunakanalatperaga, yang
kemudiandituangkankedalambentukgambar.Di akhirpembelajaran guru
memberikantesuntukmengukurhasilbelajarsiswa.Selanjutnya,  siswadan  guru
menyimpulkanpembelajaran.Pada siklus | terdapat beberapa kekurangan pada saat
kegiatan kelompok, makadariitu pada siklus 11 setiapkelompokdiberi 3
alatperagasehinggapembelajaranmenjadilebihkondusif.

Berdasarkanhasilpenelitian,
penggunaanalatperagatigadimensidapatmeningkatkanhasilbelajarsiswa SD
padamatapelajaranmatematikamateripokokbangunruang.Hal
tersebutditujukandenganadanyapeningkatanhasilbelajarsiswadilihatdarinilai  rata-

rata siswapadasetiapsiklus.Nilai rata-rata siswapadasiklus | yaitu 52 menjadi 94 di

56

Rizki Fitri Aprilyanti, 2014

Penggunaan alat peraga tiga dimensi untuk meningkatkan hasil belajar siswa dalam
pembelajaran matematika pada materi pokok bangun ruang
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siklus 1l. Rata-rata hasil gain darisiklus | kesiklus 11 adalah

0,97dandikategorikantinggi.

B. Rekomendasi
Pembelajaran yang berhasiltentunya di dukungolehperencanaan yang
matang, penguasaanmateri, danfasilitas yang

mendukungnya.Berdasarkanhasilpenelitiandanpembahasanmakaadabeberapahal

yang harusdiperhatikanbagiguru yang

hendakmenggunakanalatperagatigadimensidalampembelajaranyaitu:

1. Alatperagaharusbenar-benardipersiapkanjumlah, ketersediaan,
danpenggunaannya.

2. Guru memahamikonsepmateridanmengaitkandenganalatperaga yang
digunakan.

3. Dalampenjelasanjaring-jaringbangunruang,
jelaskandahulubangundatarapasaja yang
membentukbangunruangtersebutsehinggamudahdipahami.

4. Dapatmenggunakanalatperagabantu lain
misalnyaalatperagakerangkabanguntigadimensidankertaslipatuntukpenguatan
namuntetapperhatikanwaktu.

5. Menggunakankelompok.

Sedangkanuntukpihaksekolahdapatmenyediakanketersediaanalatperagatiga
dimensiiniuntukmendukungpembelajarandenganmateribangunruang.Penyediaanal
atperagainidapatberupa media KIT pembelajaranmaupunmenggunakanbenda-
bendasekitar yang
mudahdanmendukunguntukdijadikansebagaialatperagabangunruang.



