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ABSTRAK

Penelitian ini dilatar belakangi oleh fenomena trend TikTok yang
berkembang pesat saat pandemi Covid-19. Kesadaran akan tren dan platform
media sosial yang digunakan oleh siswa memungkinkan guru untuk lebih efektif
dalam merancang materi pembelajaran yang relevan dan menarik, serta untuk
memanfaatkan media sosial sebagai alat untuk memperkuat pembelajaran.
Namun, tantangan yang dihadapi banyak guru adalah keterbatasan dalam
penguasaan teknologi. Sebagian besar guru saat ini masih terbatas pada
penggunaan alat-alat digital yang relatif sederhana seperti Google Classroom,
grup WhatsApp, dan presentasi PowerPoint. Penggunaan media digital yang
terbatas ini dapat membuat suasana pembelajaran terasa monoton dan kurang
inspiratif. Tujuan penelitian ini adalah untuk: 1) Mendeskripsikan desain bahan
ajar PAI melalui media literasi digital; 2) Mendeskripsikan implementasi desain
bahan ajar PAI melalui media literasi digital. Penelitian ini dilakukan untuk
mengkaji desain dan implementasi bahan ajar PAI melalui literasi digital
khususnya yang peneliti pilih adalah platform media sosial Tiktok. Penelitian ini
menggunakan pendekatan kualitatif dengan metode deskripsi. Pendekatan
penelitian kualitatif adalah metode yang digunakan untuk memahami fenomena
sosial dari perspektif subjek atau partisipan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
desain bahan ajar PAI melalui literasi digital adalah proses sistematis dalam
merancang dan menyusun materi pembelajaran agama Islam dengan
memanfaatkan teknologi digital.

Kata Kunci : Desain Implementasi, Bahan Ajar, PAI, Literasi Digital
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ABSTRACT

This research is undermined by TikTok's rapidly expanding trend phenomenon
during the Covid-19 pandemic. Awareness of social media trends and platforms used by
students enables teachers to be more effective in designing relevant and interesting
learning materials, as well as to use social media as a tool to strengthen learning.
However, the challenge faced by many teachers is the limitations in the mastery of
technology. Most teachers today are still limited to using relatively simple digital tools
like Google Classroom, WhatsApp groups, and PowerPoint presentations. This limited
use of digital media can make the learning atmosphere feel monotonous and less
inspiring. The objective of this research is to: 1) Describe the design of PAI teaching
materials through digital literacy media; 2) Describes the implementation of the PAI
learning materials design through the digital literature media. This research is conducted
to study the design and implementation and PAI educational material through digital
Literacy in particular which the researchers choose is the social media platform Tiktok.
This research uses a qualitative approach with a method of description. This approach
focuses on an in-depth understanding of the context, meaning, and experience associated
with the phenomenon. Qualitative research prioritizes the collection of descriptive data,
interpretative analysis, and in- depth comprehension of the subject being studied. The
results of the research show that the design of PAI teaching materials through digital
literacy is a systematic process in designing and compiling Islamic religious learning
materials using digital technology.

Keywords: Implementation Design, Learning Materials, PAl, Digital Literacy
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