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ABSTRAK 

 

Model pembelajaran Android-based (MBAB) merupakan pendekatan inovatif 

dalam dunia pendidikan yang memanfaatkan perangkat Android untuk 

menghadirkan pengalaman belajar yang interaktif, menarik, dan mudah diakses. 

E-Kan merupakan aplikasi android yang di kembanglkan untuk membantu proses 

belajar mengajar di dalam kelas bagi siswa/i di SMK. Penelitian ini menggunakan 

pendekatan kuantitatif dengan menggunakan desain penelitian ADDIE (Analyze, 

Design, Develop, Implementation, Evaluation). Sampel yang di dapat pada 

penelitian ini adalah Siswa SMK Negeri 3 Pandeglang jurusan Agribisnis 

Perikanan Air Tawar (APAT) pada kelas 10. Metode pengumpulan data adalah 

menggunakan kuesioner skala likert, dimana skala ini mempunyai 5 jenis format 

penilaian, mulai dari sangat tidak setuju, tidak setuju, netral, setuju, sangat setuju, 

dan juga data yang di dapat dari ahli materi, dan ahli akademisi. Berdasarkan hasil 

penelitian dapat disimpulkan bahwa aplikasi E-Kan ini dapat digunakan dengan 

baik dan berfungsi dan layak untuk digunakan bagi siswa dalam pembelajaran 

sebagai salah satu media pembelajaran. 54% menyatakan sangat setuju bahwa 

aplikasi ini dapat digunakan, 45% setuju, dan 0, 70% menyatakan netral, serta 

sisanya tidak ada. 
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ABSTRACT 

 

The Android-based learning model (MBAB) is an innovative approach in the 

education world that utilizes Android devices to deliver interactive, engaging, and 

accessible learning experiences. E-Kan is an Android application developed to 

help the teaching and learning process in the classroom for students at vocational 

schools. This study uses a quantitative approach using ADDIE research design 

(Analyze, Design, Develop, Implementation, Evaluation). The sample obtained in 

this study was SMK Negeri 3 Pandeglang students majoring in Freshwater 

Fisheries Agribusiness (APAT) in 10th grade. The method of collecting data is 

using the Likert scale questionnaire, where this scale has 5 types of assessment 

formats, ranging from strongly disagree, disagree, neutral, agree, strongly agree, 

and also data that can be obtained from material experts, and academics. Based 

on the results of the study, it can be concluded that this E-Kan application can be 

used properly and functionally and is worth using for students in learning as one 

of the learning media. 54% strongly agree that this application can be used, 45% 

agree, and 0.70% declare it neutral, and the rest do not exist.  
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