PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO TUTORIAL
PADA MATA PELAJARAN 3D MODELING, RENDERING, DAN DESIGN
GRAPHIC UNTUK SISWA KELAS XI DI SMK NEGERI 7 BALEENDAH.

SKRIPSI

Diajukan untuk memenuhi sebagian syarat untuk memperoleh gelar Sarjana

Pendidikan Program Studi Pendidikan Teknik Arsitektur

Oleh:
Serviana Marlinda Putri

2006461

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN TEKNIK ARSITEKTUR
FAKULTAS PENDIDIKAN TEKNIK DAN INDUSTRI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA
2024



PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO TUTORIAL
PADA MATA PELAJARAN 3D MODELING , RENDERING DAN DESIGN
GRAPHIC UNTUK SISWA KELAS XI DI SMK NEGERI 7 BALEENDAH.

Oleh:
Serviana Marlinda Putri

NIM 2006461

Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenubhi salah satu syarat memperoleh gelar

Sarjana Pendidikan pada Fakultas Pendidikan Teknologi dan Industri

© Serviana Marlinda Putri
Universitas Pendidikan Indonesia

Agustus 2024

Hak Cipta dilindungi undang-undang.
Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian,

dengan dicetak ulang, di fofocopy, atau cara lainnya tanpa izin dari penulis



LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI

SERVIANA MARLINDA PUTRI

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO TUTORIAL
PADA MATA PELAJARAN 3D MODELING, RENDERING DAN DESIGN
GRAPHIC UNTUK SISWA KELAS XI DI SMK NEGERI 7 BALEENDAH.

Disetujui dan disahkan oleh:
Pembimbing |

.

NN

Dr. Eng. Usep Surahman, S.T., M.T.
NIP. 197605272005011001

Pembimbing II

Ar. Aldissain Jurizat, S.Pd., S.Ars., M.Ars
NIP. 920200419921105101
Mengetahui,

Ketua Program Studi

Pendidikan Teknik Arsitektur

NIP. 197612072005011003



PERNYATAAN KEASLIAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Serviana Marlinda Putri

NIM 2006461

Program Studi : Pendidikan Teknik Arsitektur

Fakultas : Fakultas Pendidikan Teknologi dan Industri

Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi dengan judul “Pengembangan
Media Pembelajaran Video Tutorial Pada Mata Pelajaran 3D Modeling,
Rendering, dan Design Graphic untuk Siswa Kelas XI Di SMK Negeri 7
Baleendah” ini beserta seluruh isinya adalah benar-benar karya saya sendiri. Saya
tidak melakukan penjiplakan atau pengutipan dengan cara-cara yang tidak sesuai
dengan etika ilmu yang berlaku dalam masyarakat keilmuan. Atas pernyataan ini,
saya siap menanggung risiko/sanksi apabila di kemudian hari ditemukan adanya
pelanggaran etika keilmuan atau ada klaim dari pihak lain terhadap keaslian karya

saya ini.

Bandung, Agustus 2024

3

SR
=) i
{®=] TEMPEL
?C&OALXOH 733380,

. o
S L S LT

METERAI

SEPULUH RIBU RUPIAH
-

Serviana Marlinda Putri
NIM 2006461

il



KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum Wr. Wb

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah SWT, karena atas berkah,
rahmat, dan hidayah-Nyalah sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi yang
berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Video Tutorial Pada Mata
Pelajaran 3D Modeling, Rendering, dan Design Graphic untuk Siswa Kelas XI
Di SMK Negeri 7 Baleendah”. Penulis menyadari, skripsi ini tidak mungkin
terwujud tanpa bantuan dari berbagai pihak.

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari sempurna, oleh karena
itu untuk kritik dan saran yang bersifat membangun, khususnya dari para
pembimbing yang sangat diharapkan, agar karya tulis berikutnya bisa lebih baik.
Akhirnya semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi penulis khususnya dan semua

pihak dalam pengembangan pendidikan. Aamiin.

Wassalamu alaikum Wr. Wb

Bandung, Agustus 2024

Serviana Marlinda Putri

il



UCAPAN TERIMAKASIH

Penulis menyadari bahwa penelitian ini tidak lepas dari bantuan dan
dukungan berbagai pihak baik secara moril maupun materil. Dengan segala
kerendahan hati penulis mengucapkan terima kasih banyak kepada:

1. Dr. Eng. Usep Surahman, S.T., M.T. selaku Dosen Pembimbing I yang
senantiasa membimbing penulis dan memberikan saran serta masukan
yang bermanfaat dalam menyelesaikan skripsi ini

2. Ar. Aldissain Jurizat, S.Pd., S.Ars., M.Ars selaku Dosen Pembimbing I1
yang senantiasa memberikan bimbingan, saran, dan masukan yang
bermanfaat atas proses penyusunan skripsi kepada penulis.

3. Ir. Ema Krisnanto, S.T., M.T., IPU selaku Dosen Penguji dan Dosen
Pembahas yang telah membantu dalam memberikan masukan-masukan
yang bermanfaat dalam penyusunan skripsi ini.

4. Suhandy Siswoyo, S.T., M.T Dosen Pembahas yang telah membantu
dalam memberikan masukan-masukan yang bermanfaat dalam
penyusunan skripsi ini.

5. Kunthi Herma Dwidayanti, S.Pd., M.Sc Dosen Pembahas yang telah
membantu dalam memberikan masukan-masukan yang bermanfaat
dalam penyusunan skripsi ini.

6. Restu Minggra S.Pd., M.T selaku Dosen Penguji dan validator media
yang telah memberikan saran dan masukan terhadap pengembangan
media pembelajaran video tutorial.

7. Dr. Fauzi Rahmannullah, S.Pd., M.T. selaku Ketua Program Studi
Pendidikan Teknik Arsitektur atas izin dan rekomendasinya dalam
menyelesaikan studi.

8. Dr. Iwa Kuntadi, M.Pd. selaku Dekan Fakultas Pendidikan Teknologi
dan Industri UPI

9. Seluruh dosen dan staff Program Studi Pendidikan Teknik Arsitektur
yang telah memberikan ilmu pengetahuan, dan membantu proses

administrasi perkuliahan.

v



10. Kepala Sekolah SMKN 7 Baleendah dan guru-guru jurusan Desain
Pemodelan Informasi dan Bangunan yang telah memberikan
kesempatan kepada penulis untuk melakukan penelitian

11. Nurul Fitria, S.Pd selaku guru mata pelajaran 3D Modeling, Rendering,
dan Design Graphic dan validator materi yang telah memberikan saran
dan masukan terhadap pengembangan media pembelajaran video
tutorial

12. Seluruh peserta didik kelas XI mata pelajaran 3D Modeling, Rendering,
dan Design Graphic yang senantiasa membantu dan meluangkan
waktunya untuk pengumpulan data penelitian

13. Teman-teman mahasiswa Program Studi Pendidikan Teknik Arsitektur
2020 yang telah membantu dan berjuang bersama dalam menyelesaikan
studi.

14. Della Dwina Damayanti dan Retno Aulia selaku sahabat kuliah peneliti
yang telah memberikan dukungan, semangat, dan senantiasa berjuang
bersama dalam menyelesaikan studi.

15. Dina Marlina, Fadilla Oktavia, Kanya Deva Aurellea, Lusie Puspita
Sari, Nadya Regita Vierin, Rani Nissa Khansa, dan Salsabilla Sami
Ulhaq selaku sahabat SMA peneliti yang senantiasa memberikan
dukungan dan semangat.

Secara khusus penulis mengucapkan terima kasih kepada kedua orang tua,
kakak dan adik yang penulis sayangi dan cintai selama ini yang senantiasa
memberikan dukungan dan motivasi kepada penulis.

Semoga amal baik dan semua bantuan yang diberikan kepada penulis
mendapatkan balasan berupa pahala yang berlipat ganda dari Allah SWT. Aamiin

Yaa Robbal’alamin.



PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO TUTORIAL
PADA MATA PELAJARAN 3D MODELING, RENDERING DAN DESIGN
GRAPHIC UNTUK SISWA KELAS XI DI SMK NEGERI 7 BALEENDAH.

Serviana Marlinda Putri

2006461

ABSTRAK

Penelitian ini diawali dari beberapa permasalahan yang terdapat pada mata
pelajaran 3D Modeling, Rendering, dan Design Graphic di SMK Negeri 7 Baleendah yaitu
waktu pembelajaran yang terbatas dan kurang optimalnya media pembelajaran yang
dipakai sehingga berakibat pada pemahaman materi dan kemampuan siswa dalam
mengerjakan tugas. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran
video tutorial pada mata pelajaran 3D Modeling, Rendering, dan Design Graphic,
mengetahui kelayakan media pembelajaran video tutorial, dan untuk mengetahui respon
siswa terhadap media pembelajaran video tutorial. Metode penelitian yang dipakai yaitu
Research and Development dengan model pengembangan 4D (Define, Design,
Development, Dissemination). Untuk mengetahui kelayakan media video tutorial perlu
melewati beberapa tahap uji kelayakan dengan menggunakan instrumen validasi berupa
angket oleh ahli media dan ahli materi serta instrumen tanggapan siswa yang dibagikan
kepada 63 siswa sebagai responden. Hasil dari uji kelayakan oleh ahli yaitu mendapatkan
persentase skor 95% dari ahli materi masuk dalam kategori Sangat Layak, dan 89,70% dari
ahli media masuk dalam kategori Sangat Layak. Berdasarkan hasil tersebut, dapat
disimpulkan bahwa media pembelajaran video tutorial ini layak digunakan untuk
pembelajaran pada mata pelajaran 3D Modeling, Rendering, dan Design Graphic.

Kata kunci: Media Pembelajaran, Video Tutorial, 3D Modeling, Rendering, dan Design
Graphic
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ABSTRACT

This research begins with several issues identified in the subjects of 3D Modeling,
Rendering, and Graphic Design at SMK Negeri 7 Baleendah, specifically limited
instructional time and suboptimal use of learning media.. These issues have resulted in
inadequate understanding of the material and students' abilities to complete assignments.
The objectives of this research are to develop video tutorial learning media for the subjects
of 3D Modeling, Rendering, and Graphic Design, evaluate the feasibility of the video
tutorial media, and assess students' responses to the video tutorial media. The research
method used is Research and Development with the 4D development model (Define,
Design, Development, Dissemination). To assess the feasibility of the video tutorial media,
several stages of feasibility testing were conducted using validation instruments, including
questionnaires from media and material experts, as well as feedback instruments distributed
to 63 students. The results of the feasibility test show that the material expert rated the
media with a score of 95%, categorizing it as Very Feasible, and the media expert rated it
with a score of 89.70%, also categorizing it as Very Feasible. Based on these results, it can
be concluded that the video tutorial learning media is suitable for use in teaching 3D
Modeling, Rendering, and Graphic Design.

Keywords: Learning Media, Video Tutorial, 3D Modeling, Rendering, and Graphic Design
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