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ABSTRAK

PENGARUH PENGGUNAAN KARTU PECAHAN SEDERHANA
TERHADAP PEMAHAMAN KONSEP PECAHAN SISWA KELAS 1V
Oleh

Mutiara Dwi Nawangwulan
2003656

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan kartu
pecahan sederhana terhadap pemahaman konsep siswa pada materi pecahan. Kartu
pecahan sederhana ini menciptakan pembelajaran yang interaktif, bermakna, dan
membantu siswa dalam memahami konsep pecahan. Penelitian ini merupakan
penelitian kuantitatif dengan metode penelitian menggunakan quasi eksperimen
dengan rancangan nonequivalent pretest posttest control group design. Populasi
pada penelitian ini adalah siswa sekolah dasar kelas IV se-Kelurahan Malaka Jaya.
Adapun sampel yang terpilih adalah siswa SDN Malaka Jaya 09 yang terdiri atas
dua kelas, yaitu kelas yang menggunakan kartu pecahan sederhana dan
pembelajaran konvensional. Jumlah siswa di kelas yang menggunakan kartu
pecahan sederhana adalah 20 siswa dan jumlah siswa di kelas yang menggunakan
pembelajaran konvensional adalah 21 siswa. Instrumen yang digunakan pada
penelitian ini adalah berupa dokumentasi dan tes tertulis, yaitu pretest dan posttest.
Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa 1) proses pelaksanaan pembelajaran
menggunakan kartu pecahan sederhana dalam tiga pertemuan memiliki langkah
pembelajaran yang berbeda, 2) pembelajaran menggunakan kartu pecahan
sederhana dapat memberikan pengaruh terhadap pemahaman konsep siswa pada
materi pecahan, 3) pembelajaran menggunakan konvensional dapat memberikan
pengaruh terhadap pemahaman konsep siswa pada materi pecahan, 4) ada
perbedaan pengaruh antara penggunaan kartu pecahan sederhana dan pembelajaran
konvensional terhadap pemahaman konsep siswa pada materi pecahan.

Kata Kunci: Kartu pecahan sederhana, pemahaman konsep, materi pecahan,
siswa kelas IV sekolah dasar
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ABSTRACT

EFFECTS OF USING SIMPLE FRACTION CARDS TOWARDS CLASS IV
STUDENTS' UNDERSTANDING OF THE FRACTION CONCEPT
By

Mutiara Dwi Nawangwulan
2003656

This research aims to determine the effect of using simple fraction cards on
students' conceptual understanding of fraction material. These simple fraction
cards create interactive, meaningful learning and help students understand the
concept of fractions. This research is a quantitative research with a research method
using quasi-experiment with a nonequivalent pretest posttest control group design.
The population in this study was grade IV elementary school students in Malaka
Jaya Village. The selected samples were students at SDN Malaka Jaya 09 which
consisted of two classes, namely the class that used simple fraction cards and
conventional learning. The number of students in the class that uses simple fraction
cards is 20 students and the number of students in the class that uses conventional
learning is 21 students. The instruments used in this research are documentation
and written tests, namely pretest and posttest. The results of this research show that
1) the process of implementing learning using simple fraction cards in three
meetings has different learning steps, 2) learning using simple fraction cards can
have an influence on students' conceptual understanding of fraction material, 3)
learning using conventional can have an influence on students' conceptual
understanding of fraction material, 4) there is a difference in the influence between
the use of simple fraction cards and conventional learning on students' conceptual
understanding of fraction material.

Keywords: Simple fraction cards, concept understanding, fraction material, fourth
grade elementary school students.
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