PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS
MULTIMEDIA INTERAKTIF PADA MATA PELAJARAN DASAR-
DASAR DESAIN PEMODELAN DAN INFORMASI BANGUNAN
DI SMK NEGERI 7 BALEENDAH

SKRIPSI

Diajukan untuk Memenuhi Sebagian Syarat Memperoleh Gelar Sarjana (S1)
Program Studi Pendidikan Teknik Arsitektur

Oleh :
Assifa Al Asfahani
2000502

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN TEKNIK ARSITEKTUR
FAKULTAS PENDIDIKAN TEKNIK DAN INDUSTRI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA
2024



LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI

ASSIFA AL ASFAHANI

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS
MULTIMEDIA INTERAKTIF PADA MATA PELAJARAN DASAR-
DASAR DESAIN PEMODELAN DAN INFORMASI BANGUNAN
DI SMK NEGERI 7 BALEENDAH

Disetujui dan disahkan oleh pembimbing
Pembimbing I,

Ir.Erna Krisnanto, S.T.M.T.,IPU.
NIP. 19720607 199802 1 003

Pembimbing II,

A ot

Kunthi Herma Dwidayati, S.Pd., M.Sc.
NIP. 92020041 988062 0 201 v

Mengetahui,
Ketua Program Studi Pendidikan Teknik Arsitektur




LEMBAR PERNYATAAN

Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi dengan judul “PENGEMBANGAN
MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS MULTIMEDIA INTERAKTIF
PADA MATA PELAJARAN DASAR-DASAR DESAIN PEMODELAN DAN
INFORMASI BANGUNAN DI SMK NEGERI 7 BALEENDAH?” beserta isinya
adalah benar karya saya sendiri. Saya tidak melakukan penjiplakan atau pengutipan
dengan cara yang tidak sesuai etika keilmuan yang berlaku. Atas pernyataan ini,
saya siap menanggung sanksi apabila di kemudian hari ditemukan adanya
pelanggaran etika keilmuan atau ada klaim dari pihak lain terhadap keaslian karya

saya.

Bandung, Agustus 2024
Yang membuat pernyataan

llllll $33)rrr

'f% 4

53@“ e

3 e

)ii@i e

: 3S]  ME -
BB 5ALx3506357ﬂ’¢’/7/
‘s

Assifa Al Asfahani
NIM. 2000502



PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS
MULTIMEDIA INTERAKTIF PADA MATA PELAJARAN DASAR-
DASAR DESAIN PEMODELAN DAN INFORMASI BANGUNAN
DI SMK NEGERI 7 BALEENDAH

Oleh :
Assifa Al Asfahani

Skripsi ini diajukan untuk memenuhi sebagian syarat untuk memperoleh gelar
Sarjana Pendidikan pada Program Studi Pendidikan Teknik Arsitektur
Fakultas Pendidikan Teknik dan Industri

©Assifa Al Asfahani 2024
Universitas Pendidikan Indonesia
Agustus 2024

Hak Cipta dilindungi undang-undang,
Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian,

dengan dicetak ulang, difotokopi, atau cara lainnya tanpa izin dari penulis.



KATA PENGANTAR

Alhamdulillaahirabbil aalamiin. Puji dan syukur kehadirat Allah SWT. yang
telah melimpahkan rahmat, taufik, dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat
menyelesaikan skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran
Berbasis Multimedia Interaktif Pada Mata Pelajaran Dasar-Dasar Desain
Pemodelan dan Informasi Bangunan di SMK Negeri 7 Baleendah”, sebagai
salah satu syarat untuk menyelesaikan Program Sarjana (S1) Pendidikan Teknik
Avrsitektur Universitas Pendidikan Indonesia.

Dalam penyusunan skripsi ini peneliti mengalami beberapa hambatan, namun
berkat bantuan, bimbingan, dan kerjasama dari berbagai pihak akhirnya skripsi ini
dapat terselesaikan dengan baik. Oleh karena itu, dengan ketulusan dan kerendahan
hati, penulis ucapkan terima kasih dan penghargaan setinggi-tingginya kepada :

1) Ir.Erna Krisnanto, S.T., M.T., IPU. selaku dosen pembimbing 1 yang telah
meluangkan waktunya untuk membimbing dan memberikan saran serta
masukan yang sangat bermanfaat.

2) Kunthi Herma Dwidayati, S.Pd., M.Sc. selaku dosen pembimbing 2 yang telah
meluangkan waktunya untuk membimbing dan memberikan saran serta
masukan yang sangat bermanfaat.

3) Ulfah Nurul Karimah, S.Pd., Gr. selaku ahli materi dan guru pamong peneliti
pada saat pelaksanaan P3K yang telah memotivasi, membantu, serta
meluangkan waktunya untuk berdiskusi perihal skripsi peneliti.

4) Restu Minggra, S.Pd., M.T. selaku ahli media yang telah meluangkan waktu
untuk membantu menilai kelayakan produk media pembelajaran yang peneliti
buat.

5) Dr. Fauzi Rahmanullah, S.Pd. M.T. selaku Ketua Program Studi Pendidikan
Teknik Arsitektur yang telah memfasilitasi keperluan pengerjaan skripsi.

6) Para dosen dan staf Program Studi Pendidikan Teknik Arsitektur yang selama
ini banyak berperan memberikan bantuan, pengalaman, serta pengetahuan
yang sangat bermanfaat bagi peneliti.

7) Para guru dan staf SMK Negeri 7 Baleendah yang selama ini membantu

kelancaran perizinan untuk melakukan penelitian di jurusan DPIB.



Peneliti menyadari bahwa skripsi ini dalam proses penyelesaian dan
penyusunannya jauh dari kata sempurna dan masih terdapat banyak kekurangan
didalamnya. Hal tersebut disadari karena Kketerbatasan kemampuan dan
pengetahuan yang dimiliki peneliti. Oleh karena itu, peneliti mengharapkan kritik
dan saran yang membangun dari pembaca, sehingga skripsi ini dapat bermanfaat
bagi khalayak luas dan menambah wawasan peneliti terhadap dunia pendidikan.

Bandung, Agustus 2024

Assifa Al Asfahani
NIM.2000502



UCAPAN TERIMA KASIH

Puji syukur peneliti panjatkan kepada Allah SWT. yang telah memberikan
rahmat serta karunianya, sehingga peneliti dapat menyelesaikan skripsi ini. Penulis
menyadari bahwa tanpa adanya doa, bantuan, dan dorongan dari berbagai pihak,
penyelesaian skripsi ini tidak bisa terwujud. Oleh karena itu, dengan ketulusan dan
kerendahan hati, penulis ucapkan terima kasih dan penghargaan setinggi-tingginya
kepada :

1) Kedua orang tua, adik, kakak, serta keluarga yang telah banyak memberikan
dukungan doa, moril dan materil dalam penyelesaian skripsi ini.

2) Isnaeni Adhia Febriyanti, Rezy Madinatul Jannah, Aura Maharani Julien, dan
Herdentyas Ketpasca yang telah bersama-sama berjuang menyelesaikan skripsi
ini.

3) Siswa-siswi kelas X-DPIB SMK Negeri 7 Baleendah yang telah bersedia
menjadi responden pada penelitian ini.

4) Teman-teman mahasiswa Pendidikan Teknik Arsitektur 2020 yang telah banyak
membantu, berdiskusi dan memberikan masukan dan saran perihal penyusunan
skripsi.

5) Sahabat-sahabat SMP dan SMA yang telah menemani saat penyusunan skripsi
serta memberikan doa serta motivasi yang tiada hentinya.

6) Serta seluruh pihak yang tidak bisa disebutkan satu persatu yang telah membantu
dalam penyelesaian skripsi ini.

Semoga Allah SWT. memberikan balasan yang berlipat atas amalan dan

bantuan yang telah diberikan kepada penulis dalam menyelesaikan skripsi ini.

Bandung, Agustus 2024

Assifa Al Asfahani
NIM. 2000502



Development of Interactive Multimedia Based Learning Media in the Basics of
Modeling Design and Building Information Subjects
at SMK Negeri 7 Baleendah

Assifa Al Asfahani
Architectural Engineering Education Study Program, Faculty of Engineering and
Industrial Education, Indonesian University of Education

ABSTRACT

The importance of learning media in the teaching and learning process requires
teachers as facilitators to be responsible for thinking about practical, effective, and
efficient learning media, one of which is Interactive Multimedia-Based Learning
Media (MPBMI). This study aims to develop MPBMI in the subject of Basics of
Building Modeling and Information Design, especially in the material of Green
Material-Based Building Material Application for class X, DPIB expertise
concentration at SMK Negeri 7 Baleendah. In addition, it also aims to determine
the level of feasibility in the material and media aspects of MPBMI as a learning
resource, as well as to determine students' assessments and responses to the use of
MPBMI. This study uses the Research & Development (R&D) method with a 4D
development model (Define, Design, Development, and Disseminate). The
instruments used in this study were validation by material experts and media
experts, as well as questionnaires given to 71 students. The results of the study were
MPBMI, Green Material-Based Building Material Application material that was
feasible to use, with a feasibility assessment by material experts of 97,5%, and
media experts of 97,5%, meaning it was included in the "Very Feasible" category.
Meanwhile, based on student responses, the percentage is 90,49%, meaning it is
included in the "Very Feasible" category. So it can be concluded that MPBMI, the
Green Material-Based Building Material Application material is feasible to be used
as a learning resource in schools or independently.

Keywords: Learning Media, Interactive Multimedia, Green Material-Based
Building Material Application, Feasibility.



Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif Pada
Mata Pelajaran Dasar-Dasar Desain Pemodelan dan Informasi Bangunan
di SMK Negeri 7 Baleendah

Assifa Al Asfahani
Program Studi Pendidikan Teknik Arsitektur, Fakultas Pendidikan Teknik dan
Industri, Universitas Pendidikan Indonesia

ABSTRAK

Pentingnya media pembelajaran dalam proses belajar mengajar mengharuskan guru
sebagai fasilitator bertanggung jawab untuk memikirkan media pembelajaran yang
praktis, efektif, dan efisien, salah satunya adalah Media Pembelajaran Berbasis
Multimedia Interaktif (MPBMI). Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan
MPBMI pada mata pelajaran Dasar-Dasar Desain Pemodelan dan Informasi
Bangunan, khususnya pada materi Aplikasi Bahan Bangunan Berbasis Green
Material kelas X konsentrasi keahlian DPIB di SMK Negeri 7 Baleendah. Selain
itu juga bertujuan untuk mengetahui tingkat kelayakan pada aspek materi dan aspek
media MPBMI sebagai sumber belajar, serta untuk mengetahui penilaian dan
respons siswa terhadap penggunaan MPBMI. Penelitian ini menggunakan metode
Research & Development (R&D) dengan model pengembangan 4D (Define,
Design, Development, dan Disseminate). Instrumen yang digunakan pada
penelitian ini yaitu validasi ahli materi dan ahli media, serta angket yang diberikan
kepada 71 siswa. Hasil penelitian berupa MPBMI, materi Aplikasi Bahan
Bangunan Berbasis Green Material yang layak digunakan, dengan penilaian
kelayakan oleh ahli materi sebesar 97,5%, dan ahli media sebesar 97,5%, artinya
termasuk kategori “Sangat Layak”. Sedangkan berdasarkan respons siswa
persentasenya sebesar 90,49%, artinya termasuk kategori “Sangat Layak”.
Sehingga dapat ditarik kesimpulan bahwa MPBMI, materi Aplikasi Bahan
Bangunan Berbasis Green Material ini layak digunakan sebagai sumber belajar di
sekolah atau mandiri.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Multimedia Interaktif, Aplikasi Bahan
Bangunan Berbasis Green Material, Kelayakan.
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