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ABSTRAK

Kehadiran media dalam proses pembelajaran dapat mendukung terjadinya
pembelajaran yang lebih baik dengan harapan meningkatnya minat dan hasil belajar
peserta didik, salah satu mata pelajaran dasar pada jenjang SMK di jurusan DPIB
adalah mekanika teknik, mata pelajaran ini merupakan dasar kompetensi yang
diajarkan pada kelas 10 untuk menunjang pengetahuan yang berkaitan dengan
konstruksi bangunan. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media
pembelajaran interaktif pada mata pelajaran mekanika teknik di kelas 10 jurusan
DPIB dengan lokasi penelitian di SMKN 6 Bandung. Tujuan pengembangan ini
untuk memberikan variasi media pembelajaran, membantu guru menyampaikan
materi pelajaran, dan meningkatkan pemahaman peserta didik terhadap materi
pelajaran dengan harapan meningkatnya hasil belajar. Media pembelajaran yang
dibuat merupakan pengembangan dari media pembelajaran yang sudah dipakai di
sekolah yaitu papan tulis dan slide Power point menjadi media pembelajaran
interaktif berbasis Flipbook digital. Jenis penelitian ini adalah R&D (Research and
Development) dengan model pengembangan ADDIE. Validasi kelayakan media
pembelajaran dilakukan oleh validator yaitu ahli materi dan ahli media kemudian
media pembelajaran diuji coba pada pembelajaran di kelas 10 DPIB di SMKN 6
Bandung, kemudian akan diambil sampel nilai posttest sebanyak 65 peserta didik.
Hasil dari penelitian menunjukan bahwa nilai presentase uji kelayakan dari
responden ahli media dan materi termasuk pada kategori sangat layak, terdapat
peningkatan hasil belajar peserta didik dengan kategori peningkatan sedang
berdasarkan perhitungan N-gain, dan proses pembelajaran menggunakan media
pembelajaran yang dikembangkan berjalan dengan efektif, sehingga dapat
disimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif berbasis Flipbook digital sangat
layak dan efektif untuk digunakan dalam mata pelajaran mekanika teknik kelas 10
jurusan DPIB di SMKN 6 Bandung.

Kata Kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Flipbook, Mekanika Teknik
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ABSTRACT

The presence of media in the learning process can support better learning
with the hope of increasing student interest and learning outcomes. One of the basic
subjects at the vocational school level in the DPIB department is engineering
mechanics. This subject is the basic competency taught in class 10 to support
knowledge related to building construction. This research aims to develop
interactive learning media in engineering mechanics subjects in class 10 of the
DPIB department with the research location at SMKN 6 Bandung. The aim of this
development is to provide a variety of learning media, help teachers convey lesson
material, and increase students' understanding of lesson material with the hope of
increasing learning outcomes. The learning media created is a development of
learning media that is already used in schools, namely whiteboards and Power
point slides into interactive learning media based on digital flipbooks. This type of
research is R&D (Research and Development) with the ADDIE development model.
Validation of the suitability of the learning media is carried out by validators,
namely material experts and media experts, then the learning media is tested on
learning in class 10 DPIB at SMKN 6 Bandung, then samples of posttest scores will
be taken for 65 students. The results of the research show that the feasibility test
percentage value from media and material expert respondents is included in the
very feasible category, there is an increase in student learning outcomes in the
moderate improvement category based on the N-gain calculation, and the learning
process using the learning media developed is running effectively, so that It can be
concluded that interactive learning media based on digital flipbooks is very feasible
and effective for use in class 10 engineering mechanics subjects in the DPIB
department at SMKN 6 Bandung.

Keywords: Interactive Learning Media, Flipbook, Engineering Mechanics
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