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ABSTRAK

Pendekatan pengajaran Computational Thinking (CT) memungkinkan siswa untuk
mempraktikkan pemecahan masalah sedemikian rupa. Dalam hal ini, Pembelajaran
Kolaboratif mempunyai banyak kontribusi terhadap kegiatan pendidikan yang
melibatkan CT.Berdasarkan hasil studi lapangan pada kelas X-PPLG 2 SMK Negeri 4
Bandung, model pembelajaran yang digunakan belum maksimal berorientasi pada
keterampilan berpikir komputasi. Model pembelajaran yang sering hanya berupa
pemberian tugas menyebabkan hasil belajar siswa kurang optimal terutama pada materi
percabangan elemen pemrograman terstruktur. Hal ini dibuktikan dengan perolehan
nilai terendah pretest siswa sebesar 15. Penelitian ini bertujuan untuk menerapkan
rancangan pembelajaran dengan kerangka pembelajaran kolaboratif menggunakan
sistem manajemen pembelajaran sebagai solusi dalam meningkatkan proses berpikir
komputasional terhadap permasalahan yang dihadapi siswa pada materi percabangan
pemrograman terstruktur. Penelitian ini menggunakan metode Smart Learning
Environment Building Guideline (SLEEG) dan desain penelitian menggunakan one-
group-pretest-posttest. Hasil penelitian ini membuktikan adanya peningkatan yang
terlihat melalui rata-rata n-gain sebesar (0,6) dengan kriteria peningkatan “Sedang”.
Penelitian ini juga berhasil membuktikan adanya peningkatan n-gain pada setiap
indikator berpikir komputasi dengan skor Abstraksi (0,33), Dekomposisi (0,10),
Algoritma (0,21), Debugging (0,06), dan Generalatisasi (0,25). Respon siswa terhadap
model kerangka pembelajaran kolaboratif menunjukkan hasil positif dengan nilai
persentase sebesar 81%. Respon terhadap penggunaan media menunjukkan hasil
“Sangat Baik” dengan persentase 85%. Dapat disimpulkan bahwa penerapan kerangka
pembelajaran kolaboratif dapat meningkatkan kemampuan berpikir komputasi siswa.
Kata Kunci: framework collaborative learning, Computational Thinking, Smart
Learning Environment Establishment Guideline
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OF COMPUTATIONAL THINKING IN BRANCHING SUBJECTS
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2000204

ABSTRACT

The Computational Thinking (CT) teaching approach allows students to practice
problem solving in such a way. In this case, Collaborative Learning has many
contributions to educational activities involving CT. Based on the results of field
studies in class X-PPLG 2 at SMK Negeri 4 Bandung, the learning model used is not
optimally oriented towards computational thinking skills. A learning model that often
only involves giving assignments causes student learning outcomes to be less than
optimal, especially in the branching material of structured programming elements.
This is proven by the student's pretest score of 15. This research aims to apply the
learning matrix determination of a collaborative learning framework using a learning
management system as a solution in improving the computational thinking process for
problems faced by students in structured programming branching material. This
research uses the Smart Learning Environment Building Guideline (SLEEG) method
and the research design uses one-group-pretest-posttest. The results of this research
prove that there is a visible increase through an average n-gain of (0.6) with the
criteria for a "Moderate" increase. This research also succeeded in proving an
increase in n-gain in each indicator of computational thingking with scores for
Abstraction (0.33), Decomposition (0.10), Algorithms (0.21), Debugging (0.06), and
Generalatization (0, 25). Student responses to the collaborative learning framework
model showed positive results with a percentage value of 81%. The response to media
use showed "Very Good" results with a percentage of 85%. It can be concluded that
the application of the collaborative learning framework can improve students'
computational thingking.

Keyword: framework collaborative learning, Computational Thinking, Smart Learning

Environment Establishment Guideline
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