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ABSTRAK 

 

Riset UNESCO Global Education Monitoring (GEM) Report 2016 memaparkan 

bahwa kualitas Indonesia berada di urutan kelima dari bawah dari 14 negara 

berkembang lainnya mengenai mutu Pendidikan (Wirani, 2020). Pendidikan yang 

berkualitas tidak hanya berfokus pada hasil akhirnya saja namun juga berfokus dari 

proses pembelajarannya. Tujuan dari penelitian ini adalah menerapkan model 

Problem Based Learning (PBL) pada multimedia pembelajaran Informatika untuk 

meningkatkan kemampuan Kognitif siswa sebagai salah satu teknik pemecahan 

masalah. Metode penelitian yang digunakan adalah R&D dengan model 

pengembangan multimedia ADDIE dan desain penelitian One Group Pretest 

Posttest. Temuan penelitian adalah adanya peningkatan kemampuan Kognitif siswa 

dengan menerapkan model PBL pada multimedia pembelajaran informatika. 

Peningkatan kemampuan Kognitif menunjukkan adanya peningkatan kemampuan 

pemecahan masalah siswa. Hal ini dikarenakan Aspek Kognitif merupakan salah 

satu teknik pemecahan masalah, sehingga dengan adanya peningkatan kemampuan 

Kognitif terjadi peningkatan kemampuan siswa dalam mencari solusi dari suatu 

permasalahan. Selain itu, peningkatan kemampuan pemecahan masalah dapat 

dilihat dari rata-rata hasil belajar siswa yang mengalami peningkatan, yaitu 62,17 

(pretest) dan 80,33 (posttest). Hasil uji-t menunjukkan bahwa peningkatan rata-rata 

hasil belajar peserta didik terjadi secara signifikan. Nilai rata-rata hasil respon siswa 

terhadap multimedia adalah 84,4% dengan kategori “Sangat Baik”. 

Kata kunci: ADDIE, Informatika, Kognitif  Model Problem  Based Learning, 

                     Multimedia  
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IMPLEMENTATION OF PROBLEM BASED LEARNING IN 

MULTIMEDIA INFORMATICS LEARNING TO IMPROVE COGNITIVE 

STUDENTS 

by 

Mochamad Fahmi Pahrezi – fahmipahrezi@upi.edu 

2007423 

ABSTRACT 

 

The 2016 UNESCO Global Education Monitoring (GEM) Report research 

explained that the quality of Indonesia is fifth from the bottom of 14 other 

developing countries regarding the quality of education (Wirani, 2020). Quality 

education does not only focus on the end result but also focuses on the learning 

process. The purpose of this research is to apply the Problem Based Learning (PBL) 

model in multimedia learning Informatics to improve students' cognitive abilities 

as one of the problem solving techniques. The research method used is R&D with 

the ADDIE multimedia development model and One Group Pretest Posttest 

research design. The research findings are an increase in students' cognitive abilities 

by applying the PBL model to informatics learning multimedia. The increase in 

cognitive ability shows an increase in students' problem solving ability. This is 

because the Cognitive Aspect is one of the problem solving techniques, so that with 

an increase in Cognitive ability there is an increase in students' ability to find 

solutions to problems. In addition, the increase in problem solving ability can be 

seen from the average student learning outcomes that have increased, namely 62.17 

(pretest) and 80.33 (posttest). The t-test results showed that the average increase in 

student learning outcomes occurred significantly. The average value of the results 

of student responses to multimedia is 84.4% with the category “Very Good”. 

 

Keyword : ADDIE, , Cognitive, Informatics, Model Problem Based Learning,  

                   Multimedia  
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