PEMBELAJARAN ALGORITMA DAN PEMROGRAMAN
MENGGUNAKAN FLOWGORITHM BERBANTUAN FLIPBOOK
PADA SISWA KELAS X SMK

SKRIPSI

Diajukan untuk Memenuhi Sebagian dari Syarat untuk

Memperoleh Gelar Sarjana Departemen Pendidikan limu Komputer

Disusun oleh:

Muhammad Faisal Alfarizki
1705401

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN ILMU KOMPUTER
FAKULTAS PENDIDIKAN MATEMATIKA DAN ILMU PENGETAHUAN
ALAM
UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA
BANDUNG
2024



PEMBELAJARAN ALGORITMA DAN PEMROGRAMAN
MENGGUNAKAN FLOWGORITHM BERBANTUAN FLIPBOOK PADA
SISWA KELAS X SMK

Oleh

Muhammad Faisal Alfarizki

Sebuah Skripsi yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh

gelar Sarjana pada Fakultas Pendidikan Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam

© Muhammad Faisal Alfarizki 2024
Universitas Pendidikan Indonesia

Agustus 2024

Hak Cipta dilindungi Undang-Undang

Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian, dengan dicetak

ulang, difotokopi atau cara lainnya tanpa izin dari penulis/peneliti.

Muhammad Faisal Alfarizki, 2024

PEMBELAJARAN ALGORITMA DAN PEMROGRAMAN MENGGUNAKAN FLOWGORITHM BERBANTUAN
FLIPBOOK PADA SISWA KELAS X SMK

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu



PEMBELAJARAN ALGORITMA DAN PEMROGRAMAN
MENGGUNAKAN FLOWGORITHM BERBANTUAN FLIPBOOK
PADA SISWA KELAS X SMK

Disetujui dan disahkan oleh pembimbing:

Pembimbing I

Harsa Wara Prallawas S.51., M.Pd.
NIP. 1980081\)200012]003

Jajang Kusnendar, M.T.
NIP. 197506012008121001

Mengetahui

Ketua Program Studi Pendidikan llmu Komputer

Prof. Lala Septem Riza, M.T., Ph.D.
NIP. 197809262008121001

Muhammad Faisal Alfarizki, 2024

PEMBELAJARAN ALGORITMA DAN PEMROGRAMAN MENGGUNAKAN FLOWGORITHM BERBANTUAN
FLIPBOOK PADA SISWA KELAS X SMK

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu

1



LEMBAR PERNYATAAN

Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi dengan judul ‘“Pembelajaran
Algoritma Dan Pemrograman Menggunakan Flowgorithm Berbantuan Flipbook
Pada Siswa Kelas X SMK” ini beserta seluruh isinya adalah benar-benar karya saya
sendiri. Saya tidak melakukan penjiplakan atau pengutipan dengan cara-cara yang
tidak sesuai dengan etika ilmu yang berlaku dalam masyarakat keilmuan. Atas
pernyataan ini, saya siap menganggung resiko/sanksi apabila di kemudian hari
ditemukan adanya pelanggaran etika keilmuan atau ada klaim dari pihak lain
terhadap keaslian karya saya ini.

Bandung, Agustus 2024

Yang membuat pernyataan,

Muhammad Faisal Alfarizki

NIM 1705401

Muhammad Faisal Alfarizki, 2024

PEMBELAJARAN ALGORITMA DAN PEMROGRAMAN MENGGUNAKAN FLOWGORITHM BERBANTUAN
FLIPBOOK PADA SISWA KELAS X SMK

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu

v



KATA PENGANTAR

Puji syukur selalu dipanjatkan atas kehadirat Allah SWT atas rahmat dan
karunia-Nya sehingga saya diberikan kemudahan serta kelancaran dalam menyusun
skripsi. Tak lupa sholawat serta salam semoga selalu terlimpah curahkan kepada
baginda Nabi Muhammad SAW, juga kepada para sahabatnya, keluarganya, dan

umatnya hingga akhir zaman.

Penyusunan skripsi ini ditujukan untuk memenuhi salah satu syarat ujian
sidang pada Program Studi Pendidikan IImu Komputer, Fakultas Pendidikan
Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, Universitas Pendidikan Indonesia dengan
judul skripsi “Pembelajaran Algoritma Dan Pemrograman Menggunakan

Flowgorithm Berbantuan Flipbook Pada Siswa Kelas X SMK”.

Masih tedapat banyak kekurangan yang disebabkan oleh pengetahuan,
pemahaman serta kemampuan tata bahasa pada penyusunan skripsi ini. Oleh karena
itu, saran dan masukan dari pembaca sangat diharapkan untuk perbaikan pada masa
yang akan datang. Besar harapan agar skripsi ini dapat bermanfaat bagi pembaca.

Aamiin ya Rabbal’alamin.

Bandung, Agustus 2024

Muhammad Faisal Alfarizki
NIM 1705401

Muhammad Faisal Alfarizki, 2024

PEMBELAJARAN ALGORITMA DAN PEMROGRAMAN MENGGUNAKAN FLOWGORITHM BERBANTUAN
FLIPBOOK PADA SISWA KELAS X SMK

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu

Vv



UCAPAN TERIMA KASIH

Alhamdulillahirabbil’alamin. Puji syukur selalu dipanjatkan atas kehadirat

Allah SWT karena atas rahmat dan karunia-Nya sehingga saya diberikan

kemudahan serta kelancaran dalam penyusunan skripsi ini. Proses untuk mencapai

titik ini sama sekali tidak mudah, namun atas bantuan dari beberapa pihak kendala

yang saya alami menjadi tidak begitu menyulitkan. Atas dasar itulah pada

kesempatan kali ini saya ingin mengucapkan terima kasih kepada:

1.

10.

Allah Subhanahu Wa Ta’ala yang memberikan rahmat, karunia, serta izin-
Nya.

Saya, Muhammad Faisal Alfarizki, yang telah berjuang dan alhamdulillah
kuat dalam menghadapi segala cobaan baik dari luar maupun diri sendiri.
Kedua orang tua yaitu bapak Endang Supriyadi dan ibu Aan Nurhasanah
yang selalu memberikan doa dan restunya serta menjadi penyemangat
dalam menempuh pendidikan tinggi sehingga mampu menyelesaikan
skripsi ini.

Bapak Prof. Lala Septem Riza, M.T., Ph.D., selaku Ketua Program Studi
Pendidikan llmu Komputer.

Ibu Rosa Ariani Sukamto, M.T., selaku dosen pembimbing akademik atas
arahannya selama ini hingga mampu menyelesaikan skripsi ini.

Bapak Harsa Wara Prabawa, S.Si., M.Pd., dan bapak Jajang Kusnendar,
M.T., selaku pembimbing skripsi atas segala sesuatu yang telah dicurahkan
untuk membimbing demi terselesaikannya skripsi ini.

Dosen-dosen serta seluruh staf Departemen Pendidikan llmu Komputer
FPMIPA UPI yang tidak dapat disebutkan satu per satu disini.

Kepala Sekolah SMK Kartika X1X-1 Bandung.

Guru-guru serta siswa yang terlibat dalam penelitian ini, khususnya siswa
SMK Kartika XIX-1 Bandung X TKJ 1.

Bobby Mochamad Ilham, Muhammad Nugraha Z.A, Taufik Nurrahman
Permana, dan Dhika Surya Pangestu yang tak kenal lelah memberikan
arahan terkait penelitian serta knowledge-nya hingga akhirnya bisa

menyelesaikan skripsi ini.

Muhammad Faisal Alfarizki, 2024

PEMBELAJARAN ALGORITMA DAN PEMROGRAMAN MENGGUNAKAN FLOWGORITHM BERBANTUAN
FLIPBOOK PADA SISWA KELAS X SMK

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu

Vi



11. Ani Mulyani, Naufal Nur Azmi, Opik Sofian, dan Fachrul Rusmayadi, yang
senantiasa mencurahkan semangatnya dan memotivasi hingga akhirnya bisa
menyelesaikan skripsi ini.

12. Teman-teman yang terus mendampingi hingga akhir penyusunan skripsi ini
yang tidak bisa saya sebutkan satu per satu disini.

13. Seluruh pihak yang turut terlibat membantu dalam penyusunan skripsi ini

yangt tidak dapat disebutkan satu per satu disini.

Semoga semua amal baik yang telah diberikan dapat menjadi pemberat amal
timbangan kebaikan serta mendapatkan balasan yang berlipat dari Allah SWT.

Aamiin ya Rabbal’alamin, InsyaAllah.

Muhammad Faisal Alfarizki, 2024

PEMBELAJARAN ALGORITMA DAN PEMROGRAMAN MENGGUNAKAN FLOWGORITHM BERBANTUAN
FLIPBOOK PADA SISWA KELAS X SMK

Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu

vii



PEMBELAJARAN ALGORITMA DAN PEMROGRAMAN
MENGGUNAKAN FLOWGORITHM BERBANTUAN FLIPBOOK PADA
SISWA KELAS X SMK

Oleh

Muhammad Faisal Alfarizki — alfarizki@upi.edu

1705401

ABSTRAK

Revolusi teknologi informasi dalam lingkup global saat ini telah mengubah
cara pandang dalam dunia pendidikan, memungkinkan lahirnya sebuah inovasi,
pembaruan, dan pembelajaran yang lebih interaktif dan menarik. Pendidik
diharapkan mampu mengerti, memahami, dan mendayagunakan kemajuan
teknologi untuk merangsang minat belajar siswa dan membantu tercapainya tujuan
pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui proses pembelajaran
Algoritma dan Pemrograman menggunakan Flowgorithm berbantuan Flipbook.
Metodologi penelitian ini menggunakan metode Pre-Eksperimental dengan desain
One-shot case study. Sampel eksperimen meliputi siswa kelas X Teknik Komputer
dan Jaringan (TKJ) 1 di SMK Kartika XIX-1 Bandung. Temuan penelitian
menunjukkan bahwa proses pembelajaran menggunakan Flipbook berlangsung
cukup baik. Melalui pengerjaan LKPD kelompok dan Evaluasi mandiri, didapati
bahwa secara garis besar korelasi antar pengerjaannya cenderung rendah (nilai
hubungannya tidak terlalu tinggi). Selain itu, respon peserta didik terhadap media
flipbook juga cenderung baik, berdasarkan hasil angket. Diperlukan alokasi waktu
bagi peserta didik untuk dapat beradaptasi terlebih dahulu saat pembelajaran,
namun dalam menjalani prosesnya mereka menikmati dan merasa terbantu dengan
media Flipbook. Sebanyak 81.25% bahkan memilih untuk menggunakan kembali
media ajar Flipbook sebagai media pembelajaran mereka di sekolah.

Kata Kunci: Algoritma dan Pemrograman, Flowgorithm, Flipbook.
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LEARNING ALGORITHMS AND PROGRAMMING USING
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ABSTRACT

The current global information technology revolution has changed the
perspective in the world of education, allowing for innovation, renewal and more
interactive and interesting learning. Educators are expected to be able to
understand, understand and utilize technological advances to stimulate students'
interest in learning and help achieve learning goals. This research aims to
determine the process of learning Algorithms and Programming using
Flowgorithm assisted by Flipbook. This research methodology uses a pre-
experimental method with a one-shot case study design. The experimental sample
included students of class X Computer and Network Engineering (TKJ) 1 at SMK
Kartika XIX-1 Bandung. Research findings show that the learning process using
Flipbook is going quite well. Through group LKPD work and independent
evaluation, it was found that in general the correlation between work tends to be
low (the correlation value is not too high). Apart from that, students' responses to
flipbook media also tend to be good, based on the results of the questionnaire. Time
allocation is needed for students to be able to adapt first during learning, but in
carrying out the process they enjoy and feel helped by Flipbook media. As many as
81.25% even chose to reuse the Flipbook teaching medium as their learning

medium at school.

Keywords: Algorithms and Programming, Flowgorithm, Flipbook.
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