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ABSTRAK 

 Informatika adalah salah satu mata pelajaran baru yang muncul sebagai hasil dari 

perubahan kurikulum mandiri. Tugas guru saat ini bukanlah "mengajar informatika", tetapi 

"mengajar siswa tentang informatika". Dalam mata pelajaran informatika, terdapat sebuah elemen 

yang disebut dengan computational thinking. Adanya elemen computational thinking bertujuan 

untuk mengenalkan computational thinking kepada mahasiswa. Tujuan dari penelitian ini adalah 

untuk mengenalkan computational thinking kepada siswa sehingga siswa. Pada penelitian ini, 

metode yang digunakan adalah metode Research and Development (R&D) dengan Pre-

Experimental Design berbentuk One-Group Pretest-Posttest Design. Berdasarkan perhitungan N-

Gain untuk masing-masing komponen CT, masing-masing komponen memiliki kriteria "Sedang" 

dengan nilai N-Gain untuk dekomposisi sebesar 49%, untuk abstraksi sebesar 51%, untuk 

pengenalan pola sebesar 43%, untuk algoritma sebesar 56%. Mahasiswa mengalami peningkatan 

CT setelah diterapkannya pembelajaran berpikir komputasi dengan model pembelajaran ICI. 

 

Kata Kunci : Berpikir Komputasi, ICI, konsep 
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ABSTRACT 

 Informatics is one of the new subjects that emerged as a result of changes to the 

independent curriculum. The task of teachers today is not "teaching informatics", but "teaching 

students about informatics". In informatics subjects, there is an element called computational 

thinking. The existence of computational thinking elements aims to introduce computational 

thinking to students. The purpose of this research is to introduce computational thinking to 

students so that students. In this research, the method used is the Research and Development 

(R&D) method with Pre-Experimental Design in the form of One-Group Pretest-Posttest Design. 

Based on the N-Gain calculation for each CT component, each component has "Medium" criteria 

with the N-Gain score for decomposition is 49%, for abstraction is 51%, for pattern recognition 

is 43%, for the algorithm is 56%. Students experienced an increase in CT after the implementation 

of computational thinking learning with the ICI learning model.  
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