
 
 

PENERAPAN MULTIMEDIA INTERAKTIF KABA (PERKALIAN DAN 

PEMBAGIAN) DIGITAL FINGERMATH UNTUK MENINGKATKAN 

LITERASI NUMERASI PESERTA DIDIK 

(Penelitian Kuasi Eksperimen di Kelas VII SMPN 9 Kota Bandung) 

 

Skripsi 

 

Diajukan untuk memenuhi syarat memperoleh gelar Sarjana Pendidikan pada 

Program Studi Teknologi Pendidikan 

 

 

 

 

 

Disusun Oleh 

Norma Istiqomah 

NIM 2004514 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNOLOGI PENDIDIKAN 

FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA 

BANDUNG 

2024 

15/S1/KTP/AGUSTUS/2024 



 
 

PENERAPAN MULTIMEDIA INTERAKTIF KABA (PERKALIAN DAN 

PEMBAGIAN) DIGITAL FINGERMATH UNTUK MENINGKATKAN 

LITERASI NUMERASI PESERTA DIDIK 

(Penelitian Kuasi Eksperimen di Kelas VII SMPN 9 Kota Bandung) 

 

 

 

Oleh: 

Norma Istiqomah 

NIM 2004514 

 

 

 

Skripsi ini diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar sarjana 

Pendidikan pada Program Studi Teknologi Pendidikan Fakultas Ilmu Pendidikan 

Universitas Pendidikan Indonesia 

 

 

 

 

©Norma Istiqomah 

Universitas Pendidikan Indonesia 

Agustus 2024 

 

 

 

Hak cipta dilindungi undang-undang 

Skripsi tidak boleh diperbanyak seluruh atau sebagian dengan dicetak berulang, 

difotokopi, atau cara lain tanpa izin penulis.



i 
Norma Istiqomah, 2024 
PENERAPAN MULTIMEDIA INTERAKTIF KABA (PERKALIAN DAN PEMBAGIAN) DIGITAL 
FINGERMATH UNTUK MENINGKATKAN LITERASI NUMERASI PESERTA DIDIK 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

LEMBAR PENGESAHAN  

 
 

 

 

 



ii 
Norma Istiqomah, 2024 
PENERAPAN MULTIMEDIA INTERAKTIF KABA (PERKALIAN DAN PEMBAGIAN) DIGITAL 
FINGERMATH UNTUK MENINGKATKAN LITERASI NUMERASI PESERTA DIDIK 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

PERNYATAAN BEBAS PLAGIARISME  

 

Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi dengan judul ”Penerapan 

Multimedia Interaktif Kaba (Perkalian dan Pembagian) Digital Fingermath 

untuk Meningkatkan Literasi Numerasi Peserta Didik”      ini beserta seluruh 

isinya adalah benar-benar karya saya sendiri. Saya tidak melakukan penjiplakan 

atau pengutipan dengan cara-cara yang tidak sesuai dengan etika ilmu yang berlaku 

dalam masyarakat keilmuan. Atas pernyataan ini, saya siap menanggung 

resiko/sanksi apabila di kemudian hari ditemukan adanya pelanggaran etika 

keilmuan atau ada klaim dari pihak lain terhadap keaslian karya saya ini. 

 

Bandung, Agustus 2024 

Yang Membuat Pernyataan, 

 

Norma Istiqomah 

NIM 2004514 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



iii 
Norma Istiqomah, 2024 
PENERAPAN MULTIMEDIA INTERAKTIF KABA (PERKALIAN DAN PEMBAGIAN) DIGITAL 
FINGERMATH UNTUK MENINGKATKAN LITERASI NUMERASI PESERTA DIDIK 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

UCAPAN TERIMA KASIH 

Segala puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT karena 

berkat nikmat dan karunia-Nya, penulis dapat menyelesaikan skripsi sebagai salah 

satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Pendidikan di Universitas Pendidikan 

Indonesia. 

Penyelesaian skripsi ini penulis rampungkan tidak terlepas dari pihak-pihak 

yang membantu dan mendukung penulis baik secara materil maupun moril. Dengan 

segala kerendahan hati, penulis memberikan penghargaan dan menghaturkan rasa 

terima kasih yang sebesar-besarnya kepada:  

1. Diri saya sendiri, Norma Istiqomah. Terima kasih pada diri sendiri yang 

telah mau untuk berjuang dan bertahan sampai sejauh ini. Terima kasih 

karena masih bertahan untuk tetap hidup sampai skripsi ini dapat 

diselesaikan tepat pada waktu yang telah ditetapkan-Nya. 

2. Kedua orangtua dari penulis, Bapak Jusa Rudianto, M.Ag. dan Ibu Tin 

Urbawati, S.Pd. yang telah membesarkan penulis dengan kesabaran dan 

dukungan dalam hal material maupun spiritual tanpa pernah putus sampai 

saat ini. Terima kasih atas kepercayaan dan semangat yang telah diberikan 

sehingga penulis mampu menyelesaikan S1 dengan baik. Begitu juga 

kepada kakak tercinta dan satu-satunya, Isyatin Rodiyah, S.Si., Gr. yang 

telah memotivasi penulis dalam setiap pencapaian yang penulis dapatkan. 

Kepada keluarga besar yang selalu memberikan semangat dan dukungan 

penuh pada setiap proses dan langkah dalam mencapai gelar sarjana ini. 

Keluarga yang meski berkekurangan dalam banyak hal, tapi berkelebihan 

dalam banyak hal lain.  

3. Bapak Dr. Cepi Riyana, M.Pd. selaku dosen pembimbing I sekaligus dosen 

pembimbing akademik yang telah memberikan ilmu, arahan dan masukan 

untuk penyelesaian skripsi ini. 

4. Ibu Della Amelia, S.Pd., M. Pd. Selaku dosen pembimbing II yang bersedia 

meluangkan waktunya untuk membimbing, memberikan arahan dan 

masukan dalam proses penyelesaian skripsi ini. 



iv 
Norma Istiqomah, 2024 
PENERAPAN MULTIMEDIA INTERAKTIF KABA (PERKALIAN DAN PEMBAGIAN) DIGITAL 
FINGERMATH UNTUK MENINGKATKAN LITERASI NUMERASI PESERTA DIDIK 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

5. Seluruh dosen Teknologi Pendidikan yang telah memberikan ilmunya serta 

mengajarkan penulis pengetahuan dan pengalaman baru selama empat 

tahun di masa perkuliahan ini.  

6. Teman terdekat, Almasah Ulya Ramadhani yang selalu bersedia menjadi 

pendengar setia cerita suka, duka dan keluh kesah penulis sekaligus teman 

healing disela-sela penatnya menyelesaikan skripsi. Terima kasih telah 

bersedia hadir dalam lembaran harian penulis dan menjadi teman terbaik 

dalam segala hal.  

7. Eka, Azmi, Tasya, Yumna, Ghea, Sarah, Yurike dan Faizah yang selalu 

saling menguatkan dan mendukung apapun yang dilakukannya satu sama 

lain. Terima kasih telah memberikan canda tawa yang mewarna hari-hari di 

masa penulisan skripsi ini. 

8. Teman-teman Teknologi Pendidikan 2020 yang telah memberikan 

semangat, dukungan, dan bantuan selama empat tahun masa perkuliahan. 

Akhir kata, penulis ucapkan terima kasih sekali lagi. Semoga Allah SWT 

membalas kebaikan kepada seluruh pihak yang terlibat dalam penyusunan skripsi 

ini. Semoga dengan adanya skripsi ini dapat memberikan tambahan khazanah ilmu 

dan wawasan bagi siapapun yang membacanya.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



v 
Norma Istiqomah, 2024 
PENERAPAN MULTIMEDIA INTERAKTIF KABA (PERKALIAN DAN PEMBAGIAN) DIGITAL 
FINGERMATH UNTUK MENINGKATKAN LITERASI NUMERASI PESERTA DIDIK 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

ABSTRAK 

Norma Istiqomah (2004514). Penerapan Multimedia Interaktif Kaba Perkalian 

dan Pembagian) Digital Fingermath Untuk Meningkatkan Literasi Numerasi 

Peserta Didik. 

Skripsi. Program Studi Teknologi Pendidikan. Fakultas Ilmu Pendidikan. 

Universitas Pendidikan Indonesia. Tahun 2024. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kurangnya literasi numerasi pada peserta didik 

yang menjadikan terhambatnya proses pembelajaran selanjutnya. Kendala yang 

dihadapi berasal dari peserta didik maupun dari guru yang mengharuskan adanya 

metode dan media pembelajaran yang mampu memenuhi kebutuhan peserta didik. 

Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk mengetahui perbedaan peningkatan 

literasi numerasi pada peserta didik dengan menggunakan multimedia interaktif 

Kaba Digital Fingermath dan bagaimana pengaruh yang diberikan oleh media 

tersebut dalam pembelajaran. Metode penelitian yang digunakan adalah kuasi 

eksperimen dengan bentuk non-equivalent control group design. Teknik 

pengumpulan data dilakukan dengan tes berupa pretest dan posttest. Populasi pada 

penelitian ini adalah seluruh siswa kelas 7 yang berjumlah 352 siswa dan terbagi ke 

dalam 10 rombongan belajar di SMP Negeri 9 Kota Bandung. Sedangkan sampel 

pada penelitian ini adalah peserta didik kelas 7 sebanyak 70 orang yang dibagi 

kedalam kelas eksperimen dan kelas kontrol. Dari penelitian yang dilakukan, 

didapatkan bahwa penggunaan multimedia interaktif Kaba Digital Fingermath 

dalam proses pembelajaran mampu memberikan pengaruh yang positif terhadap 

peningkatan literasi numerasi yang secara khusus dibagi ke dalam aspek berhitung 

dan aspek operasi aritmatika. Hasil yang didapat pada kelas eksperimen 

menunjukkan peningkatan yang signifikan dibandingkan dengan kelas kontrol. 

Perbedaan dari kedua  kelas tersebut dapat terlihat melalui skor gain pada kelas 

eksperimen yang menunjukkan angka sebesar 27,51 dan kelas kontrol sebesar 8,43. 

 

Kata Kunci: Literasi Numerasi, Multimedia Interaktif, Penerapan Multimedia 
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ABSTRACT 

Norma Istiqomah (2004514). Implementation of Interactive Multimedia Kaba 

(Multiplication and Division) Digital Fingermath to Improve Numeracy Literacy of 

Learners. 

Undergraduate Thesis. Educational Technology. Faculty of Education. Indonesia 

University of Education. 2024 

 

This research is motivated by the lack of literacy numeracy among student, which 

hinders the subsequent learning process. The challenges faced come from both 

students and teachers, necessitating methods and learning media that can meet the 

students needs. Therefore, this study aims to determine the difference in the 

improvement of numeracy literacy among students using the interactive multimedia 

Kaba Digital Fingermath and how the media influences learning.  The research 

method used is a quasi-experimental design with a non-equivalent control group 

design. Data collection techniques were carried out using tests in the form of 

pretests and posttests. The population in this study consists of all 7th grade students, 

totaling 352 students, divided into 10 learning groups at SMP Negeri 9 Kota 

Bandung. The subjects of this study were 70 seventh-grade students divided into an 

experimental class and a control class. From the research conducted, it was found 

that the use of interactive multimedia Kaba Digital Fingermath in the learning 

process positively influenced the improvement of literacy numeracy, specifically 

divided into counting aspects arithmetic operations. The results obtained in the 

experimental class showed a significant improvement compared to the control 

class. The difference between the two classes can be seen through the gain scores, 

with the experimental class showing a score of 27,51 and the control class a score 

of 8,43. 

Keywords: Implementation of Multimedia, Interactive Multimedia, Numeracy 

Literacy 
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