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ABSTRAK 

 

Pemahaman Entity Relationship Diagram (ERD) dalam pembelajaran basis data 

sering menjadi tantangan bagi siswa SMK karena kompleksitasnya, yang 

menghambat kemampuan berpikir analitis mereka. Untuk mengatasi masalah ini, 

penelitian ini mengembangkan dan memanfaatkan sketchnotes sebagai alat bantu 

ajar sebagai solusi visualisasi dalam media pembelajaran. Sketchnotes, yang 

menggabungkan elemen visual dan teks, bertujuan untuk memudahkan siswa dalam 

memahami dan mengorganisasikan informasi yang kompleks. Penelitian ini 

menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan model 

pengembangan ADDIE dan desain Pre-Experimental One-Group Pretest-Posttest. 

Hasil penelitian menunjukkan peningkatan signifikan dalam kemampuan berpikir 

analitis siswa, dengan rata-rata nilai meningkat dari 45,14 menjadi 72,64 dan nilai 

N-Gain 0,52 (kategori sedang). Peningkatan signifikan juga terlihat pada aspek 

membedakan, mengorganisasi, dan menghubungkan kembali. Sebanyak 71,2% 

siswa menyatakan bahwa sketchnotes sebagai alat bantu ajar membantu dalam 

visualisasi dan penyusunan informasi. sketchnotes sebagai alat bantu ajar terbukti 

efektif dalam meningkatkan kemampuan berpikir analitis siswa dalam 

pembelajaran basis data, meskipun perlu adanya peningkatan interaktivitas dalam 

media pembelajaran. 

 

Kata Kunci : ADDIE, Entity Relationship Diagram (ERD), Kemampuan Berpikir 

Analitis, Multimedia Pembelajaran, Sketchnotes. 
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IN DATABASE LEARNING TO ENHANCE STUDENTS'  
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ABSTRACT 

 

Understanding Entity Relationship Diagrams (ERDs) in database learning often 

presents challenges for vocational high school students due to their complexity, 

which hinders their analytical thinking abilities. To address this issue, this study 

developed and implemented the Sketchnotes method as a visualization solution 

within the learning media. Sketchnotes, which combines visual elements and text, 

aims to assist students in comprehending and Organizing complex information. 

This research employed the Research and Development (R&D) method with the 

ADDIE development model and a Pre-Experimental One-Group Pretest-Posttest 

design. The results showed a significant improvement in students' analytical 

thinking skills, with average scores increasing from 45.14 to 72.64 and an N-Gain 

of 0.52 (moderate category). Significant improvements were also observed in the 

aspects of Differentiating, Organizing, and Attributing information. Additionally, 

71.2% of students stated that the Sketchnotes method helped in visualizing and 

structuring information. The Sketchnotes method proved to be effective in 

enhancing students' analytical thinking skills in database learning, although there 

is a need for increased interactivity within the learning media. 

 

 

 

Keywords: ADDIE, Entity Relationship Diagram (ERD), Analytical Thinking 

Skills, Multimedia Learning, Sketchnotes 
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