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ABSTRAK 

Penelitian ini perlu dilakukan untuk melengkapi simulator yang telah dikembangkan oleh 

peneliti terdahulu pada materi pengaruh konsentrasi terhadap pergeseran kesetimbangan. 

Tujuan dari pengembangan virtual experiment pada materi pengaruh konsentrasi terhadap 

pergeseran kesetimbangan untuk menghasilkan aplikasi virtual experiment pada materi 

pengaruh konsentrasi terhadap pergeseran kesetimbangan yang dapat mendukung pendidik 

dalam melakukan proses pembelajaran dan membantu peserta didik memahami materi 

tersebut. Metode penelitian yang digunakan, yaitu penelitian kualitatif. Metode pengembangan 

yang digunakan, yaitu developmental research dengan DDDE sebagai model pengembangan. 

Virtual experiment adalah pembelajaran yang memberikan kesempatan kepada peserta didik 

untuk melakukan percobaan sebagaimana praktikum nyata, tetapi dilakukan dengan 

memanfaatkan perangkat lunak. Berdasarkan analisis review oleh dosen ahli dari segi media 

dan segi konten, analisis kelayakan oleh praktisi dari segi media dan konten, serta angket 

tanggapan peserta didik, dapat disimpulkan bahwa virtual experiment yang dikembangkan 

layak digunakan sebagai media pembelajaran materi pengaruh konsentrasi terhadap pergeseran 

kesetimbangan. 

Kata kunci: virtual experiment, pengaruh konsentrasi, kesetimbangan kimia  



 
 

 
 

ABSTRACT 

This research needs to be carried out to complement the simulator that has been developed by 

previous researchers on the influence of concentration on equilibrium shifts. The aim of 

developing a virtual experiment on the material on the influence of concentration on shifts in 

equilibrium is to produce a virtual experiment application on the material on the influence of 

concentration on shifts in equilibrium which can support educators in carrying out the learning 

process and help students understand the material. The research method used is qualitative 

research, the development method used is developmental research with DDDE as the 

development model. Virtual experiment is learning that gives students the opportunity to carry 

out experiments like real practicums, but is done using software. Based on review analysis by 

expert lecturers in terms of media and content, feasibility analysis by practitioners in terms of 

media and content, as well as student response questionnaires, it can be concluded that the 

virtual experiment developed is suitable for use as a learning medium for material on the 

influence of concentration on shifts in equilibrium. 

Keywords: virtual experiment, effect of concentration, chemical equilibrium 
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