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ABSTRAK 

Pemahaman konseptual peserta didik pada materi sifat-sifat koloid seringkali sulit 

diperoleh, karena selain kecenderungan untuk menghafal teori tanpa melakukan praktikum, 

peserta didik juga kurang memahami aplikasi materi dalam kehidupan nyata, serta karena 

keterbatasan media pembelajaran yang tersedia. Terdapat media animasi, media 

pembelajaran interaktif, dan audiovisual yang sudah dikembangkan, namun media tersebut 

masih memiliki kekurangan dalam hal menciptakan situasi yang mendekati keadaan 

sebenarnya. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk berupa aplikasi simulator 

proses koagulasi pada koloid untuk peserta didik SMA atau sederajat yang dibuat semirip 

mungkin dengan keadaan sebenarnya. Metode penelitian yang digunakan pada penelitian 

ini adalah Research and Development (R&D) dengan model pengembangan PPE 

(Planning, Production, Evaluation) yang terdiri dari 3 tahap, yaitu planning (perencanaan), 

production (produksi) dan evaluation (evaluasi). Hasil penelitian menujukkan bahwa 

Simulator Koagulasi Pada Koloid ini  memiliki beberapa karakteristik. Simulator ini 

menampilkan koloid susu dan koagulan ekstrak biji kelor dalam bentuk gambar, proses 

koagulasi dimuat dalam animasi tanpa narasi. Interaksi antara partikel koloid dengan 

partikel koagulan divisualisasikan dalam bentuk video animasi bernarasi yang berisi 

interaksi koagulan dengan koloid yang menyebabkan terjadinya proses koagulasi. 

Pengguna dapat berinteraksi dengan simulator secara langsung dengan menggerakkan 

pipet. Simulator koagulasi dinyatakan sangat layak dari segi konten dan media berdasarkan 

pada indikator kriteria kelayakan dan kriteria simulator berdasarkan hasil  reviu ahli dan 

praktisi. Simulator Koagulasi ini mendapatkan tanggapan yang sangat baik dari peserta 

didik untuk dapat digunakan dalam proses pembelajaran. Berdasarkan hasil penelitian 

dapat disimpulkan bahwa simulator koagulasi dapat menjadi salah satu alternatif media 

pembelajaran pada submateri koagulasi dalam materi koloid. 

 

Kata Kunci: Aplikasi, simulator, R&D, koloid, koagulasi. 
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ABSTRACT  

Conceptual understanding of colloidal properties is often difficult for students to achieve 

due to their tendency to memorize theory without engaging in practical work, their limited 

comprehension of real-life applications, and the lack of adequate learning media. Various 

types of media, such as animations, interactive learning tools, and audiovisual aids, have 

been developed; however, these media still fall short in creating realistic scenarios. This 

study aims to develop a simulation application of the coagulation process in colloids for 

high school students, designed to closely resemble real-life conditions. The research 

methodology used in this study is Research and Development (R&D) with the PPE 

(Planning, Production, Evaluation) development model, consisting of three stages: 

planning, production, and evaluation. The research results indicate that the Coagulation 

Simulator in Colloids has several distinctive features. The simulator displays colloidal milk 

and moringa seed extract coagulant in graphical form, with the coagulation process 

depicted in an animation without narration. The interaction between colloidal particles 

and coagulant particles is visualized in a narrated video animation illustrating how 

coagulation occurs. Users can interact directly with the simulator by moving a pipette. The 

coagulation simulator is deemed highly feasible in terms of content and media based on 

feasibility criteria and simulator criteria from expert and practitioner reviews. This 

Coagulation Simulator received very positive feedback from students for use in the learning 

process. Based on the research findings, it can be concluded that the coagulation simulator 

can serve as an alternative learning medium for the coagulation subtopic in colloid. 

 

Keywords: Applications, simulator, R&D, colloids, coagulation. 
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