119/S/PGSD-REG/A1.5.6.1/AGUSTUS/2024

PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN UBAHUD (PERUBAHAN

WUJUD ) BERBASIS ANIMASI 2D SEBAGAI UPAYA MENINGKATKAN

PEMAHAMAN KONSEP MATERI PERUBAHAN WUJUD BENDA FASE
B SEKOLAH DASAR

SKRIPSI

Diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar Sarjana
Pendidikan pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

e

<

- -

Oleh :

Yusa Fauzia Lestari

2006984

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU SEKOLAH DASAR
FAKULTAS ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA
2024



PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN UBAHUD (PERUBAHAN

WUJUD) BERBASIS ANIMASI 2D SEBAGAI UPAYA MENINGKATKAN

PEMAHAMAN KONSEP MATERI PERUBAHAN WUJUD BENDA FASE
B SEKOLAH DASAR

Oleh

Yusa Fauzia Lestari

Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat dalam
memperoleh gelar Sarjana Pendidikan pada Prgram Studi Pendidikan Guru
Sekolah Dasar Fakultas [lmu Pendidikan

©Yusa Fauzia Lestari 2024

Universitas Pendidikan Indonesia

Agustus 2024

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang

Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian, dengan dicetak
ulang, difotokopi, atau cara lainnya tanpa izin dari pemilik.



LEMBAR PENGESAIIAN
YUSA FAUZIA LESTARI

PENGUMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN UBAHUD ( PERUBAHAN

WUIUD ) BERBASIS ANIMASI 2D SEBAGAT UPAYA MENINGKATKAN

PEMAHNAMAN KONSEP MATERI PERUBAHAN WUJUD BENDA FASE
B SEKOLATI DASAR

Disctujui dan Disahkan Olch:

Pembimbing 1

NIP. 19800214 200812 2 001

Pemimbing 11

AsepSaefudin, M.Pd.

NIP. 1%61023 201504 1 003

Mengetahui,

Ketua Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

ikhmat Rivadi, M.Pd.
NIP. 19820426 201012 1 005




LEMBAR PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Dengan ini saya Yusa Fauzia Lestari menyatakan bahwa skripsi dengan judul
“Pengembangan Video Pembelajaran UBAHUD ( Perubahan Wujud )
Berbasis Animasi 2D Sebagai Upaya Meningkatkan Pemahaman Konsep
Materi Perubahan Wujud Benda Fase B Sekolah Dasar” ini beserta seluruh
isinya adalah benar benar karya saya sendiri. Saya tidak melakukan penjiplakan
atau pengutipan dengan cara-cara yang tidak sesuai dengan etika ilmu yang berlaku
dalam masyarakat keilmuan. Atas pernyataan ini, saya sSiap menanggung
risiko/sanksi apabila di kemudian hari ditemukan adanya pelanggaran etika

keilmuan atau ada klaim dari pihak lain terhadap keaslian karya saya ini.

Bandung, Agustus 2024

o

Yusa Fauzia Lestari
NIM. 2006984

ii



KATA PENGANTAR

Segala puji hanya milik Allah SWT, Rabb semesta alam yang dengan kasih
sayang dan limpahan rahmat serta karunia-Nya, peneliti dapat menyelesaikan
penelitian dan menyusun skripsi berjudul, “Pengembangan Video Pembelajaran
UBAHUD ( Perubahan Wujud ) Berbasis Animasi 2D Sebagai Upaya
Meningkatkan Pemahaman Konsep Materi Perubahan Wujud Benda Fase B
Sekolah Dasar”. Sholawat dan salam semoga tercurah limpahkan kepada junjunan
alam dan teladan manusia, Nabi Muhammad SAW, keluarga, sahabat, serta seluruh
manusia yang senantiasa mengikutinya hingga akhir zaman.

Adapun tujuan dari penelitian dan penyusunan skripsi ini adalah untuk
memenuhi salah satu persyaratan memperoleh gelar Sarjana Pendidikan di
Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Universitas Pendidikan Indonesia. Peneliti
menyadari bahwa penelitian dan penyusunan skripsi ini masih jauh dari kata
sempurna, namun di awali dengan kekurangan ini semoga menjadi pendorong bagi
peneliti untuk mengembangkan dan memperbaiki segala kekurangan yang terdapat
pada skripsi ini untuk masa yang akan datang.

Akhir kata peneliti mohon maaf atas kekurangan. Semoga skripsi ini
bermanfaat khususnya bagi peneliti dan semua pihak. Tak lupa kritik serta saran
yang bersifat membangun sangat peneliti harapkan untuk dijadikan bekal guna
perbaikan di kemudian hari.

Bandung, Agustus 2024

o~

/

Yusa Fauzia Lestari

NIM. 2006984

iii



UCAPAN TERIMA KASIH
Segala puji milik Allah SWT, Maha Suci bagi-Nya, yang tiada beranak dan

diperanakan, dan tiada pula ada yang mirip dengan-Nya, Rabb semesta alam yang

telah memberikan kemudahan, kelancaran, dan berkat ijin-Nya skripsi ini dapat

terselesaikan dengan baik. Shalawat dan salam semoga senantiasa tercurah

limpahkan kepada kekasih-Nya yang mulia, penyayang yang paling kasih diantara

seluruh ciptaan-Nya, Nabi Muhammad SAW.

Skripsi ini dapat diselesaikan oleh peneliti dengan tidak terlepas dari

bimbingan, dukungan dan bantuan dari berbagai pihak. Pada kesempatan ini penulis

ingin mengucapkan terima kasih yang tak terhingga kepada:

1.

Dr. Arie Rakhmat Riyadi, M,Pd., selaku Keta Program studi PGSD FIP UPI
2023-2027 yang telah menjadi tauladan bagi seluruh mahasiswa PGSD FIP UPI.
Drs. Nana Djumhana, M.Pd., selaku Dosen Wali yang telahh memberi

kemudahan dan membimbing peneliti saat awal penulisan skripsi ini.

. Ira Rengganis, M.Sn., selaku dosen pembimbing I yang dengan semangat

memberikan ilmu, nasihat, motivasi, arahan dan bantuan dalam proses penulisan
serta penyusunan skripsi ini sehingga dapat terselesaikan dengan baik dan tepat
waktu.

Asep Saefudin, M.Pd., selaku dosen pembimbing II yang dengan sabar
memberikan banyak ilmu, masukan, motivasi, arahan dan bimbingan kepada

peneliti dari awal hingga skripsi ini terselesaikan.

. Aprilia Eki Saputri, M.Pd., dan Lea Christina Br Ginting, M.Pd. selaku dosen

ahli materi dan ahli media yang telah berkenan untuk membantu memberikan
evaluasi terhadap video pembelajaran yang dikembangkan dalam skripsi ini.
Seluruh Dosen dan Staff Akademik PGSD FIP UPI yang telah memberikan ilmu
dan bantuan kepada peneliti selama perkuliahan.

Kepala sekolah, guru dan staff SDN Tarajusari Kabupaten Bandung, khususny
kepada Dhera Shaumy Oshita, S.Pd yang telah membantu, mengizinkan dan
menerima peneliti dalam melaksanakan penelitian skripsi ini.

Ibunda Tercinta Yuyun Yuniarti, dan ayahanda tercinta Ahmad, atas ijin Allah

selalu memberikan nasihat, segala bantuan moril ataupun materil, motivasi,

v



dukungan dan do’a penuh cinta dan kasih sayang dan selalu menjadi
penyemangat bagi peneliti dalam menyelesaikan skripsi ini.

9. Adiku tersayang Azka Ahmad Fadzilla, yang selalu menemani, memberikan
do’a serta memotivasi peneliti dalam penyusunan skripsi ini.

10. Sahabat terbaik Olga Azkia, Ade Rahmawati dan Neng Ros yang telah menjadi
teman diskusi sejak dibangku Sekolah Menengah Atas sampai saat ini selalu
memberikan semangat, motivasi, bimbingan dan berbagai ilmu dalam
pembuatan skripsi ini.

11. Teman teman seperbimbingan yang senantiasa berjuang bersama, berbagi
informasi dan saling menyemangati selama masa penyusunan skripsi ini.

12. Siti Trilyani, Ajeng Mariah serta semua teman teman PGSD angkatan 2020
khususnya kelas A yang telah menemani selama masa perkuliahan dan saling
memberikan semangat agar kita dapat menyelesaikan skripsi bersama.

13. Siswa dan siswa kelas IV SDN Tarajusari yang telah membantu penelitian ini
dan memotivasi untuk terus belajar menjadi sosok guru yang baik.

14. Kepada semua pihak yang tidak bisa peneliti sebutkan satu persatu yang telah
memberikan dukungan, bantuan, doa serta hal-hal positif kepada penulis.

Semoga Allah SWT menganugrahkan rahmat-Nya dan balasan yang
terbaik, Insyaa Allah. Aamiin.

Bandung, Agustsus 2024

”

Yusa Fauzia Lestari

NIM. 2006984




PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN UBAHUD ( PERUBAHAN
WUJUD ) BERBASIS ANIMASI 2D SEBAGAI UPAYA MENINGKATKAN
PEMAHAMAN KONSEP MATERI PERUBAHAN WUJUD BENDA FASE B

SEKOLAH DASAR

Yusa Fauzia Lestari
2006984

ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi kurangnya pemahaman konsep peserta didik pada materi
perubahan wujud ditambah kurangnya media pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan
peserta didik. Tujuandari penelitianini adalahmengembangkan Video Ubahud (Perubahan
Wujud) berbasis animasi 2D sebagai upaya meningkatkan pemahaman konsep materi
perubahan wujud benda fase B Sekolah Dasar. Metode yang digunakan dalam penelitian
ini adalah Design and Development (DnD) dengan model ADDIE. Partisipan penelitian
merupakan peserta didik kelas I'V di salah satu sekolah dasar di Kabupaten Bandung. Hasil
penelitian ini di dapatkan validasi dari ahli media mendapatkan nilai 92% dengan kategori
“Sangat Layak”. Ahli materi mendapatkan nilai sebesar 100% dengan kategori “Sangat
Layak”. Hasil implementasi media Berdasarkan hasil N-gain pretest posttest menujukan
nilai 0,76 kategori tinggi. Ditambah dengan hasil observasi 92% dengan kategori sangat
baik. Sehingga dapat disimpulkan bahwa video pembelajaran UBAHUD (Perubahan
Wujud) berbasis animasi 2D mampu meningkatkan pemahaman konsep peserta didik
materi perubahan wujud benda fase B kelas Sekolah Dasar.

Kata kunci : Kemampuan Pemahaman Konsep, Video Pembelajaran, Perubahan wujud

benda
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DEVELOPMENT OF LEARNING VIDEO UBAHUD (PERUBAHAN WUJUD)
BASED ON 2D ANIMATION AS AN EFFORT TO IMPROVE UNDERSTANDING
OF THE CONCEPT OF MATERIAL CHANGES IN THE FORM OF OBJECTS
PHASE B ELEMENTARY SCHOOL

Yusa Fauzia Lestari
2006984

ABSTRACT

This research is motivated by the lack of understanding of the concept of students on the

material of changes in form plus the lack of learning media that suits the needs of students.

The purpose of this research is to develop 2D animation-based Video Ubahud (Change of
Form) as an effort to improve understanding of the concept of material changes in the form

of objects phase B elementary school. The method used in this research is Design and
Development (DnD) with the ADDIE model. The research participants were fourth grade
students in one of the elementary schools in Bandung Regency. The results of this study

obtained validation from media experts getting a score of 92% with the category "Very

Feasible". Material experts get a score of 100% with the category "Very Feasible". Media

implementation results based on pretest posttest N-gain results show a value of 0.76 high

category. Coupled with the results of 92% observations with a very good category. So it
can be concludedthatthe 2D animation-based UBAHUD (Change of Form) learning video

is able to improve students' understanding of the concept of material changes in the form

of objects phase B elementary school class.

Keywords: Concept Understanding Ability, Learning Video, Changes in the form of objects
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