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ABSTRAK 

PENGEMBANGAN E-MODUL INRTERAKTIF DENGAN GOOGLE 

SITES UNTUK MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA DALAM 

GAMBAR TEKNIK MANUFAKTUR 

Riza Rian Irwansyah1, Kamin Sumardi2, Agus Solehudin3 

rianirwansyah25@upi.edu; kaminsumardi@upi.edu; asolehudin@upi.edu 

Universitas Pendidikan Indonesia 

Fakultas Pendidikan Teknologi dan Kejuruan 

Jl. Dr. Setiabudhi No. 229 Bandung 40154 

Gambar teknik manufaktur membutuhkan model pembelajaran dan bahan ajar yang 

efektif dan interaktif agar siswa lebih mudah memahami materi. Tujuan Penelitian 

ini adalah untuk meningkatkan hasil belajar siswa dalam belajar gambar teknik 

manufaktur dengan mengembangkan e-modul interaktif untuk bahan belajar siswa. 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh kesulitan siswa memahami materi gambar 

teknik manufaktur ketika belajar mandiri dan juga keterbatasan bahan belajar siswa. 

Jenis penelitian ini adalah R&D (Research and Development) dengan model 

ADDIE. Penelitian dilakukan di SMK PU Negeri Bandung dengan sampel siswa 

kelas XI TPM. Hasil dari validasi ahli media, ahli materi dan respon guru serta 

siswa, dapat disimpulkan bahwa e-modul interaktif telah dikembangkan memenuhi 

standar minimal kualitas e-modul. Kevalidan e-modul pada aspek media dan materi 

mendapat hasil persentase 89,06% dan 89,47% hasil ini masuk dalam kategori 

sangat layak sehingga efektif untuk pembelajaran. Hasil postest pada kelas XI TPM 

diperoleh hasil n-gain sebesar 0,69 dan masuk dalam kategori peningkatan sedang. 

Kata Kunci: E-Mdoul Interaktif, Gambar teknik manufaktur, CAD 

mailto:asolehudin@upi.edu
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ABSTRACT 

DEVELOPMENT OF AN INTERACTIVE E-MODULE WITH GOOGLE 

SITES TO IMPROVE STUDENT LEARNING OUTCOMES IN 

MANUFACTURING ENGINEERING DRAWING 

 

Riza Rian Irwansyah1, Kamin Sumardi2, Agus Solehudin3 

rianirwansyah25@upi.edu; kaminsumardi@upi.edu; asolehudin@upi.edu 

Universitas Pendidikan Indonesia 

Fakultas Pendidikan Teknologi dan Kejuruan 

Jl. Dr. Setiabudhi No. 229 Bandung 40154 

 

Manufacturing engineering drawings require effective and interactive learning 

models and teaching materials so that students understand the material more 

easily. The aim of this research is to increase student learning outcomes in learning 

manufacturing engineering drawings by developing interactive e-modules for 

student learning materials. This research was motivated by the difficulty of students 

understanding manufacturing engineering drawing material when studying 

independently and also the limitations of student learning materials. This type of 

research is R&D (Research and Development) with the ADDIE model. The 

research was conducted at SMK PU Negeri Bandung with a sample of class XI 

TPM students. The results of validation from media experts, material experts and 

teacher and student responses, it can be concluded that the interactive e-module 

has been developed to meet the minimum e-module quality standards. The validity 

of the e-module in the media and material aspects obtained a percentage result of 

89.06% and 89.47%. This result is in the very feasible category so it is effective for 

learning. The posttest results in class XI TPM obtained an n-gain of 0.69 and was 

included in the moderate improvement category. 

Keywords: Interactive E-Modul, Manufacturing engineering drawings, CAD 

mailto:asolehudin@upi.edu
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