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ABSTRAK 

Fhida Kusriani (1800967). Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran 

Digital Powtoon Terhadap Hasil Belajar Siswa dalam Mata Pelajaran 

Bahasa Indonesia (Studi Kuasi Eksperimen pada Siswa Kelas VII SMPN 1 

Warungkiara). 

Skripsi. Program Studi Teknologi Pendidikan, Fakultas Ilmu Pendidikan, 

Universitas Pendidikan Indonesia. Tahun 2024. 

 

Permasalahan pokok penelitian ini adalah terdapat perbedaan hasil 

belajar Bahasa Indonesia pada cerita fantasi kelas VII di SMPN 1 

Warungkiara antara sebelum dan sesudah menggunakan media 

pembelajaran digital Powtoon pada aspek kognitif. Penelitian ini 

menggunakan metode quasi eksperimen dengan desain non-equivalent 

control group design berupa pretest dan posttest. Media pembelajaran 

digital Powtoon bagi guru dapat mengetahui hasil belajar siswa dan dapat 

dijadikan bahan evaluasi dalam melaksanakan media pembelajaran digital 

Powtoon.Tujuannya yaitu untuk membantu guru dalam menyampaikan 

pesan atau materi pelajaran kepada siswa agar siswa dapat dengan mudah 

memahami pelajaran. sehingga hasil penelitian ini menunjukkan bahwa 

penggunaan media pembelajaran digital Powtoon memberikan pengaruh 

terhadap hasil belajar siswa. Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan 

bahwa terdapat perbedaan hasil belajar ranah kognitif yang signifikan antara 

siswa yang menggunakan media pembelajaran digital Powtoon dengan 

siswa yang menggunakan media pembelajaran seperti biasanya atau 

konvensional dalam mata pelajaran Bahasa Indonesia pada kelas VII di 

SMPN 1 Warungkiara. 

 

Kata kunci: Media Pembelajaran, Media Digital Powtoon, Hasil Belajar.  
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ABSTRACT 

Fhida Kusriani (1800967). The Effect of Using Powtoon Digital Learning 

Media on Student Learning Outcomes in Indonesian Language Subjects 

(Quasi-Experimental Study on Class VII Students of SMPN 1 Warungkiara).  

Thesis. Educational Technology Study Program, Faculty of Education, 

Indonesian education university. Year 2024. 

 

The main problem of this research is that there are differences in the results 

of learning Indonesian in class VII fantasy stories at SMPN 1 Warungkiara 

between before and after using Powtoon digital learning media in the 

cognitive aspect. This research uses a quasi-experimental method with a 

non-equivalent control group design in the form of a pretest and posttest. 

Powtoon digital learning media for teachers can find out student learning 

outcomes and can be used as evaluation material in implementing Powtoon 

digital learning media. The aim is to help teachers convey messages or 

lesson material to students so that students can easily understand the lesson. 

So the results of this research show that the use of Powtoon digital learning 

media has an influence on student learning outcomes. Based on the research 

results, it can be concluded that there is a significant difference in learning 

outcomes in the cognitive domain between students who use Powtoon digital 

learning media and students who use normal or conventional learning media 

in Indonesian language subjects in class VII at SMPN 1 Warungkiara.  

 

Keyword: Learning Media, Powtoon Digital Media, Learning Outcomes 
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