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ABSTRAK

Penelitian ini berjudul ‘“Pengaruh Pembelajaran Interaktif Berbasis Nearpod Terhadap
Literasi Digital dan Literasi Numerasi Siswa”. Penelitian ini memiliki tujuan untuk
mendapatkan informasi mengenai pengaruh pembelajaran interaktif berbasis Nearpod
terhadap kemampuan literasi digital dan literasi numerasi siswa dan mendapatkan
informasi tentang respon siswa kelas eksperimen setelah pembelajaran interaktif berbasis
Nearpod pada materi perubahan lingkungan. Desain penelitian ini adalah non-equivalent
control group design dengan subjek penelitian merupakan siswa kelas X MIPA SMA
yang terdiri menjadi kelas eksperimen dengan pembelajaran interaktif berbasis Nearpod
dan kelas kontrol dengan pembelajaran seperti biasa pada materi perubahan lingkungan.
Instrumen penelitian yang digunakan untuk mengukut literasi digital adalah tes pilihan
ganda dengna jumlah butir soal sebanyak 14 soal, tes pilihan ganda untuk mengukur
literasi numeras sebanyak 9 butir soal, serta angket untuk mengukur respon kelas
eksperimen terhadap platform Nearpod. Hasil penelitian menyatakan bahwa hasil posttest
literasi digital dan literasi numerasi terdapat perbedaan yang signifikan. Hasil capaian
kategori N-gain literasi digital pada kelas eksperimen menyatakan sebanyak 63% siswa
mengalami peningkatan pada kategori tinggi, 26% pada kategori sedang. Sedangkan hasil
capaian pada kelas kontrol, sebanyak 96% siswa berada pada kategori rendah dan 4%
siswa berada pada kategori sedang. Sehingga dapat dikatakan bahwa perolehan capaian
kategori N-gain kelas eksperiman lebih baik dibandingkan kelas kontrol. Hasil angket
respon siswa terhadap pembelajaran interaktif berbasis Nearpod menghasilkan respon
yang positif dari segi kognitif dan afektifnya. Berdasarkan hasil dari penelitian ini dapat
disimpulkan terdapat pengaruh pembelajaran interaktif berbasis Nearpod terhadap literasi
digital dan literasi numerasi siswa.

Kata Kunci: Pembelajaran interaktif, Nearpod, literasi digital, literasi numerasi
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ABSTRACT

This research is entitled “The Effect of Nearpod-Based Interactive Learning on Students’
Digital Literacy and Numeracy Literacy”. This study aims to obtain information about
the effect of Nearpod-based interactive learning on students' digital literacy and
numeracy literacy skills and obtain information about experimental class students'
responses after Nearpod-based interactive learning on environmental change material.
This research design is a non-equivalent control group design with the research subjects
are X MIPA high school students consisting of experimental classes with Nearpod-based
interactive learning and control classes with learning as usual on environmental change
material. The research instrument used to measure digital literacy is a multiple choice
test with a total of 14 questions, a multiple choice test to measure numerical literacy as
many as 9 questions, and a questionnaire to measure the experimental class response to
Nearpod media. The results stated that the posttest results of digital literacy and
numeracy literacy had significant differences. The results of the N-gain category
achievement of digital literacy in the experimental class stated that 63% of students
experienced an increase in the high category, 26% in the medium category. While the
achievement results in the control class, 96% of students were in the low category and
4% of students were in the medium category. The results of the student response
questionnaire to Nearpod-based interactive learning produced a positive response. Based
on the results of this study, it can be concluded that there is an influence of Nearpod-
based interactive learning on students' digital literacy and numeracy literacy.

Keywords: Nearpod, Interactive Learning, Digital Literacy, Numeracy Literacy
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