BAB V
SIMPULAN, IMPLIKASI DAN REKOMENDASI

5.1 Simpulan
Berdasarkan hasil dan pembahasan data yang diperoleh pada penelitian ini,

maka diperoleh simpulan sebagai berikut.

1. Proses desain dan pengembangan game edukasi pada konsep kenaikan titik
didih larutan sebagai sifat koligatif larutan diawali dengan mengkaji kompetensi
dasar pada Kurikulum 2013, menganalisis level representasi materi pada buku-
buku teks kimia, dan menganalisis miskonsepsi terkait materi berdasarkan
penelitian-penelitian yang telah dilakukan. Lalu dilanjutkan dengan membuat
flowchart, wireframe, dan bekerjasama dengan pihak developer game untuk
mengkonversi desain game yanag telah dibuat ke dalam bentuk pemrograman
atau koding agar menjadi produk game edukasi yang siap digunakan.

2. Kelayakan game edukasi berbasis intertekstual yang dikembangkan pada
penelitian ini, ditinjau melalui tiga aspek, yaitu aspek konten, pedagogi, dan
multimedia yang dilakukan oleh ahli. Hasil validasi aspek konten yang
dilakukan oleh dosen ahli di bidang kimia fisik menunjukkan bahwa konten
pada game edukasi telah valid. Hasil validasi aspek pedagogi menunjukkan
perlu perbaikan pada bagian urutan konsep dan penggunaan pemodelan dalam
game edukasi yang dikembangkan. Sedangkan hasil validasi aspek multimedia
yang dilakukan oleh ahli di bidang pembuatan game, menyatakan bahwa game
telah layak dengan catatan untuk memperbaiki penggunaan warna yang kontras.

3. Profil model mental siswa secara kuantitatif menunjukkan bahwa berdasarkan
hasil pengolahan data N-gain, diperoleh rerata kelas kontrol sebesar 43,98
sedangkan rerata skor kelas eksperimen sebesar 49,08. Berdasarkan perolehan
nilai N-gain, terdapat 3 siswa dengan nilai N-gain tinggi dan dua orang siswa
pada kelas kontrol. Artinya siswa yang belajar menggunakan game edukasi
secara mandiri dapat mengalami peningkatan atau konstruksi model mental
yang setara dengan siswa di kelas kontrol yang mengalami pembelajaran

dengan bantuan guru.
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4. Tanggapan yang diberikan guru terkait game edukasi yang dikembangkan pada
penelitian ini menunjukkan tingkat persetujuan terhadap aspek kejelasan
karakter atau animasi, peran game edukasi, kemudahan navigasi, penerapan
prinsip belajar, serta konten materi. Hasil tanggapan siswa terhadap game
edukasi pada konsep kenaikan titik didih larutan menunjukkan bahwa sebagian
besar siswa memberikan persetujuan terhadap aspek ketertarikan, keterlibatan,
multimedia dan kegunaan game edukasi. Berdasarkan hasil pada aspek
pemahaman materi, hanya sebagian siswa yang dapat memahami konsep
kenaikan titik didih larutan elektrolit dan nonelektrolit melalui game edukasi.

5.2 Implikasi
Produk game edukasi berbasis intertekstual pada materi kenaikan titik didih

larutan sebagai sifat koligatif larutan diharapkan dapat bermanfaat dalam

membantu siswa mengkonstruksi pengetahuannya pada konsep ini secara mandiri.

5.3 Rekomendasi

1. Penelitian ini dapat dilanjutkan dengan melakukan pengembangan game
edukasi pada kompetensi dasar lainnya pada pembelajaran kimia, dimana game
edukasi tersebut juga berbasis intertekstual. Penelitian juga bisa dikembangkan
dengan jumlah sampel dan populasi yang lebih besar. Peneliti selanjutnya juga
dapat mengembangkan penelitian dengan menganalisis data profil model
mental siswa dari sudut pandang kategori profil model mental siswa tinggi,
sedang dan rendah.

2. Game edukasi yang dikembangkan dapat digunakan siswa untuk belajar secara
mandiri terkait konsep kenaikan titik didih larutan pada materi sifat koligatif

larutan.
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