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ABSTRAK 

Pengaruh Pembelajaran Proyek STEM-ESD: Responsible Consumption and 

Production terhadap  

Kreativitas dan Aksi Siswa SMA 

 

Bintan Nurul Azkiya Fadilah 

2007055 

 

Pendidikan abad ke-21 menuntut kreativitas sebagai kunci untuk menghadapi tantangan 

era digital yang semakin kompleks. Namun, kreativitas siswa di Indonesia masih 

tergolong dalam kategori yang rendah. Disamping itu, permasalahan lingkungan menjadi 

salah satu permasalahan global yang disebabkan oleh rendahnya kepedulian masyarakat 

terhadap lingkungannya sehingga aksi ramah lingkungan masih perlu ditingkatkan. 

Kurikulum Merdeka hadir sebagai upaya untuk mengatasi hal ini dengan memunculkan 

tema proyek yang menekankan agar siswa memiliki keterampilan kreativitas. Selain itu, 

tema mengenai gaya hidup berkelanjutan yang dapat mendukung siswa untuk lebih peduli 

terhadap lingkungan yang juga menjadi bagian penting dalam Kurikulum Merdeka. 

Penelitian ini dilakukan untuk mendapatkan informasi mengenai pengaruh pembelajaran 

proyek STEM-ESD terhadap kreativitas dan aksi siswa. Metode penelitian yang 

digunakan yaitu quasi experimental dengan menggunakan sampel penelitian yang terdiri 

dari 18 siswa pada kelompok eksperimen dan 18 siswa pada kelompok kontrol yang 

merupakan siswa kelas VII SMP. Hasil penelitian ini menunjukkan adanya pengaruh 

positif dari pembelajaran proyek STEM-ESD terhadap kreativitas dan aksi siswa. Hal itu 

dapat dilihat dari produk kreatif yang dihasilkan oleh siswa dalam membuat solusi yang 

dapat menyelesaikan permasalahan lingkungan serta perbedaan signifikan yang 

ditunjukkan pada hasil akhir aksi siswa. Penerapan pembelajaran proyek STEM-ESD 

dapat memberikan pengaruh positif terhadap kreativitas dan aksi konsumsi dan produksi 

yang bertanggung jawab siswa. 
 

Kata kunci: Pembelajaran Proyek STEM-ESD, Kreativitas, Aksi, Pencemaran 

Lingkungan  
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ABSTRACT 

The Effect STEM-ESD Project Learning:  

Responsible Consumption and Production  

on Creativity and Action of High School Students 

 

Bintan Nurul Azkiya Fadilah 

2007055 

 

21st century education demands creativity as the key to facing the increasingly complex 

challenges of the digital era. However, student creativity in Indonesia is still categorized 

as low. In addition, environmental problems are one of the global problems caused by 

people's low concern for their environment so that environmentally friendly actions still 

need to be improved. The Merdeka Curriculum comes as an effort to overcome this by 

bringing up project themes that emphasize students' creativity skills. In addition, the 

theme of a sustainable lifestyle that can support students to care more about the 

environment is also an important part of the Merdeka Curriculum. This study was 

conducted to obtain information about the effect of STEM-ESD project learning on 

student creativity and action. The research method used is quasi experimental using a 

research sample consisting of 18 students in the experimental group and 18 students in 

the control group who are VII grade junior high school students. The results of this study 

showed a positive effect of STEM-ESD project learning on student creativity and action. 

It can be seen from the creative products produced by students in making solutions that 

can solve environmental problems and significant differences shown in the final results of 

student actions. The application of STEM-ESD project learning can positively influence 

students' creativity and responsible consumption and production actions. 

Keywords: STEM-ESD Project Learning, Creativity, Action, Environmental Pollution. 
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