
PEMBUATAN VIDEO PEMBELAJARAN BERBANTUAN ANIMASI 

POWTOON UNTUK MATERI POST WELD HEAT TREATMENT DI 

SMKN 2 BANDUNG 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

Diajukan untuk memenuhi sebagai syarat memperoleh gelar Sarjana Pendidikan 

di Program Studi Pendidikan Teknik Mesin 

 

 

 

 

 

 

 

 

Oleh: 

 

Ilham Azhari Panjaitan 

                                                             NIM. 2000061 

 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN TEKNIK MESIN 

FAKULTAS PENDIDIKAN TEKNOLOGI DAN KEJURUAN 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA 

2024 



i 
Ilham Azhari, 2024 
PEMBUATAN VIDEO PEMBELAJARAN BERBANTUAN ANIMASI POWTOON UNTUK MATERI POST 
WELD HEAT TREATMENT DI SMKN 2 BANDUNG 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

PEMBUATAN VIDEO PEMBELAJARAN BERBANTUAN ANIMASI 

POWTOON UNTUK MATERI POST WELD HEAT TREATMENT DI 

SMKN 2 BANDUNG 

 

 

 

 

 

 

Oleh  

                                                    Ilham Azhari Panjaitan 

NIM. 2000061 

 

 

 

 

Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi sebagian syarat mendapatkan gelar 

Sarjana Pendidikan pada Fakultas Pendidikan Teknologi dan Kejuruan 

 

 

 

 

 

 

©Ilham Azhari Panjaitan 2024 

Universitas Pendidikan Indonesia 

2024 

 

 

 

 

 

 

 

Hak Cipta dilindungi undang-undang 

Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian, 

Dengan cetak ulang, difotokopi, atau cara lainnya tanpa seizin dari penulis 



ii 
Ilham Azhari, 2024 
PEMBUATAN VIDEO PEMBELAJARAN BERBANTUAN ANIMASI POWTOON UNTUK MATERI POST 
WELD HEAT TREATMENT DI SMKN 2 BANDUNG 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

LEMBAR PENGESAHAN 

 

ILHAM AZHARI PANJAITAN  NIM.2000061 

 

PEMBUATAN VIDEO PEMBELAJARAN BERBANTUAN ANIMASI 

POWTOON UNTUK MATERI POST WELD HEAT TREATMENT DI  

SMKN 2 BANDUNG 

 

 

 

Disetujui dan disahkan oleh: 

Dosen Pembimbing I 

 

 

 

 

Prof. Dr. Ir. H. R. Aam Hamdani, M.T., IPM 

NIP. 19660111 199101 1 001 

 

 

Dosen Pembimbing II 

 

 

 

 

 

Prof. Dr. Ir. H. Mumu Komaro, M.T., IPU 

NIP. 19660503 199202 1 001 

 

 

Mengetahui, 

 

Ketua Program Studi Pendidikan Teknik Mesin 

 

 

 

 

 

Dr. Yayat, M.Pd 



iii 
Ilham Azhari, 2024 
PEMBUATAN VIDEO PEMBELAJARAN BERBANTUAN ANIMASI POWTOON UNTUK MATERI POST 
WELD HEAT TREATMENT DI SMKN 2 BANDUNG 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

 



iv 
Ilham Azhari, 2024 
PEMBUATAN VIDEO PEMBELAJARAN BERBANTUAN ANIMASI POWTOON UNTUK MATERI POST 
WELD HEAT TREATMENT DI SMKN 2 BANDUNG 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

 



v 
Ilham Azhari, 2024 
PEMBUATAN VIDEO PEMBELAJARAN BERBANTUAN ANIMASI POWTOON UNTUK MATERI POST 
WELD HEAT TREATMENT DI SMKN 2 BANDUNG 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

UCAPAN TERIMA KASIH 

 

Puji dan syukur saya panjatkan atas kehadirat Allah SWT, karena atas nikmat dan 

karunia-Nya yang selalu dilimpahkan penulis dapat menyelesaikan proposal skripsi yang 

berjudul “Pembuatan Video Pembelajaran Berbantuan Animasi Powtoon Untuk Materi 

Post Weld Heat Treatment Di SMKN 2 Bandung”. 

Sebuah kesempurnaan tentunya sulit ditemukan, dalam menyusun skripsi ini 

penulis tidak luput dari berbagai kesulitan dan hambatan namun atas dorongan dan 

dukungan dari berbagai pihak akhirnya penulisan skripsi ini dapat terselesaikan. Untuk itu, 

dengan segala kerendahan hati penulis ucapkan terimakasih yang sebesar-besarnya kepada: 

1. Kepada keluarga besar, khususnya orang tua penulis yang tercinta, yaitu Bapak Riduan 

dan Ibu Melani yang telah memberikan dukungan kepada penulis baik dukungan 

secara moril maupun material, dan selalu mendoakan serta memberikan semangat 

kepada penulis selama kuliah di jurusan Pendidikan Teknik Mesin yang tiada hentinya 

hingga saya dapat menyelesaikan skripsi ini. 

2. Kepada Kakek saya Dr. HMS Irianto M.Si. beserta keluarganya yang selalu 

mengajarkan arti perjuangan untuk kehidupan yang baik dan telah membantu saya di 

dunia Pendidikan dan mengajarkan pentingnya Agama hingga saya berhasil 

menempuh perjuangan di perkuliahan. 

3. Kepada Bapak Tua saya Johnson Edward Sitompul dan Ibu Rosintha Purba yang telah 

mendidik saya dan memberikan motivasi selama saya kuliah di jurusan Pendidikan 

Teknik Mesin.  

4. Kepada Abang Hans Manuella Sitompul, Abang Yohanes Alexius Sitompul dan 

Kakak Maryhin Huang beserta Keluarga yang selalu memberikan semangat dan doa 

serta support material selama saya kuliah di jurusan Pendidikan Teknik Mesin.  

5. Bapak Prof. Dr. Ir. H. R. Aam Hamdani, M.T., IPM., selaku dosen pembimbing I yang 

telah meluangkan banyak waktu, tenaga serta pikiran untuk membimbing dan 

memberikan masukan, serta memotivasi kepada penulis dalam perjalanan menyusun 

skripsi ini. 

6. Bapak Prof. Dr. Ir. H. Mumu Komaro, M.T., IPU. selaku dosen pembimbing II yang telah 

meluangkan banyak waktu, tenaga serta pikiran untuk membimbing dan memberikan 

masukan, serta memotivasi kepada penulis dalam perjalanan menyusun skripsi ini. 



vi 
Ilham Azhari, 2024 
PEMBUATAN VIDEO PEMBELAJARAN BERBANTUAN ANIMASI POWTOON UNTUK MATERI POST 
WELD HEAT TREATMENT DI SMKN 2 BANDUNG 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

7. Bapak Dr. Yayat, M.Pd., Bapak Dr. H. Purnawan, S.Pd., M.T.  Bapak Dr. H. Ariyano, 

M.T. Selaku dosen penguji yang telah memberikan masukan, motivasi kepada penulis 

terhadap skripsi ini. 

8. Bapak Dr. Yayat, M.Pd. Selaku Kepala Program Studi Pendidikan Teknik Mesin yang 

telah membantu memberikan kemudahan mahasiswa untuk menyelesaikan studinya 

tepat waktu. 

9. Seluruh Dosen dan Tenaga Kependidikan Program Studi Pendidikan Teknik Mesin di 

Fakultas Pendidikan Teknologi dan Kejuruan Universitas Pendidikan Indonesia. 

10. Kepala Sekolah, Guru dan TU di SMK Negeri 2 Bandung yang telah memberikan 

semangat dan masukan serta berkontribusi dalam pengumpulan data penelitian. 

11. Siswa kelas XI Teknik Pengelasan dan Fabrikasi Logam 1 SMK Negeri 2 Bandung 

Tahun Ajar 2023/2024 yang telah bersedia menjadi responden dalam penelitian ini. 

12. Kepada Rekan – rekan mahasiswa Pendidikan Teknik Mesin diantarannya Saeful 

Millah R, Moch. Nazriel Farhan, Latif Ardiatmadja, Alviana Afifah Rahmawati, 

Muhammad Lutfhi Hendrajiwa, Sabrina Nadhiira, Rizqi Ibadirachman, Rifki Agung, 

Kharisma Putra, Ilhan Fajar, Desnita, Lucky, Muhammad Rizky  yang sudah seperti 

Sahabat yang selalu ada baik suka maupun duka.  

13. Kepada diri sendiri yang sudah kuat menghadapi perkuliahan sambil kerja, terimakasih 

telah bertahan selama ini.  

Akhir kata, semoga segala bantuan, dukungan semangat, motivasi, dan bimbingan 

yang telah diberikan kepada penulis baik secara langsung maupun tidak langsung 

mendapatkan balasan dari Allah SWT. Semoga skripsi ini bermanfaat dan memberikan 

nilai tambah wawasan bagi semua pihak yang membacanya. 

 



vii 
Ilham Azhari, 2024 
PEMBUATAN VIDEO PEMBELAJARAN BERBANTUAN ANIMASI POWTOON UNTUK MATERI POST 
WELD HEAT TREATMENT DI SMKN 2 BANDUNG 
Universitas Pendidikan Indonesia | repository.upi.edu | perpustakaan.upi.edu 

 

ABSTRAK 

 

Ilham Azhari P (2024) : Pembuatan Video Pembelajaran Berbantuan Animasi Powtoon Untuk 

Materi Post Weld Heat Treatment Di SMK Negeri 2 Bandung. 

Kurangnya pemahaman peserta didik pada materi post weld heat treatment menjadi latar belakang 

dilakukannya penelitian ini. Tujuan Penelitian ini untuk menghasilkan produk berupa media 

animasi powtoon, mengetahui kelayakan media dari para ahli media dan ahli materi, mengetahui 

respons pengguna terhadap media, mengetahui peningkatan hasil belajar setelah menggunakan 

media. Penelitian ini menggunakan metode penelitian kuantitatif dengan desain penelitian pre-

eksperimental dengan jenis one grup pre-test post-test design. Penelitian ini menggunakan model 

ADDIE. Model ini terdiri dari 5 tahapan yaitu analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan 

evaluasi. Purposive sampling dilakukan untuk memilih 34 sampel dari peserta didik kelas XI TPL 

1. Penelitian ini menghasilkan media pembelajaran video animasi powtoon. Hasil penilaian 

kelayakan yang dilakukan dengan cara penilaian ahli oleh 1 orang ahli materi dan 1 orang ahli 

media menunjukkan bahwa media pembelajaran animasi powtoon yang telah dibuat dinyatakan 

“sangat layak”. Hasil respons pengguna media diperoleh kategori “sangat baik”. Hasil belajar 

setelah menggunakan media pembelajaran animasi powtoon mengalami peningkatan, hal ini 

tercemin dari peningkatan hasil belajar peserta didik yang diukur melalui penggunaan n-gain 

dengan skor rata – rata 0,85 dengan kategori “tinggi”. Dapat disimpulkan bahwa media 

pembelajaran video animasi powtoon ini sangat layak untuk digunakan pada post weld heat 

treatment.  

 

Kata kunci: Media pembelajaran, video animasi, Powtoon, hasil belajar  
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ABSTRACT 

 

Ilham Azhari P (2024) : Production Learning Videos Assisted by Powtoon Animation for Post 

Weld Heat Treatment Material at SMK Negeri 2 Bandung. 

The lack of students' understanding of post weld heat treatment material was the background for 

conducting this research. The aim of this research is to produce a product in the form of powtoon 

animation media, find out the feasibility of experts, find out user responses to the media, find out 

the increase in learning outcomes after using the media. This research uses quantitative research 

methods with a pre-experimental research design with one group pre-test post type. -test design. 

This research uses the ADDIE model. This model consists of 5 stages, namely analysis, design, 

development, implementation and evaluation. Purposive sampling was carried out to select 34 

samples from class XI TPL 1 students. This research produced powtoon animation video learning 

media. The results of the feasibility assessment carried out by expert assessment by 1 material 

expert and 1 media expert showed that the Powtoon animation learning media that had been 

created was declared "very feasible". The results of media user responses were in the "very good" 

category. Learning outcomes after using Powtoon animation learning media have increased, this 

is reflected in the increase in student learning outcomes as measured through the use of n-gain with 

an average score of 0.85 in the "high" category. Thus, it can be concluded that this powtoon 

animation video learning media is very suitable for use in post weld heat treatment. 

 

Keywords: Learning media, video animations, Powtoon, learning outcomes
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