
 

 

 
 

ANALISIS DETEKSI OBJEK PADA CCTV SUMBER AREN 

MENGGUNAKAN ALGORITMA CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK 

(CNN) BERBASIS YOLOv3 

 

SKRIPSI 

 

Diajukan untuk memenuhi syarat dalam memperoleh gelar Sarjana di Program 

Studi Pendidikan Sistem dan Teknologi Informasi Universitas Pendidikan 

Indonesia Kampus Purwakartas 

 

 

 

 

 

Oleh 

Zamnna Gea Syafila 

2009620 

 

 

PROGRAM STUDI S1 

PENDIDIKAN SISTEM DAN TEKNOLOGI INFORMASI  

UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA 

KAMPUS PURWAKARTA 

2024 



 

 

 
 

ANALISIS DETEKSI OBJEK PADA CCTV SUMBER AREN 

MENGGUNAKAN ALGORITMA CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK 

(CNN) BERBASIS YOLOv3 

 

 

 

 

Oleh 

Zamnna Gea Syafila  

 

 

 

Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar  

Sarjana Pendidikan Sistem dan Teknologi Informasi Kampus Daerah Purwakarta  

 

 

 

© Zamnna Gea Syafila 2024 

Universitas Pendidikan Indonesia 

Agustus 2024 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hak Cipta dilindungi undang-undang. 

Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian,  

dengan dicetak ulang atau cara lainnya tanpa ijin penulis.  







 

 

iii 

 

KATA PENGANTAR 

 

 Alhamdulillah, Segala puji dan syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT 

atas segala nikmat, kesehatan, rahmat, karunia, serta mukjizat-Nya, sehingga 

penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul "Peningkatan Keamanan 

Implementasi Deteksi Objek dengan Algoritma Convolutional Neural Network 

Pada Sistem Pemantauan CCTV CV Sumber Aren."  

 Skripsi ini membahas penelitian mengenai Analisis Deteksi Objek pada 

CCTV CV Sumber Aren Menggunakan Algoritma Convolutional Neural Network 

(CNN) dengan Pengembangan Berbasis Arsitektur YOLOv3. Hasil dari penelitian 

ini diharapkan mampu memberikan kontribusi signifikan dalam pengembangan 

teknologi pengenalan objek melalui CCTV menggunakan algoritma Convolutional 

Neural Network. Meskipun belum diimplementasikan secara langsung di CV 

Sumber Aren, penelitian ini diharapkan dapat memberikan dasar ilmiah dan solusi 

potensial yang dapat diterapkan di masa depan untuk meningkatkan efektivitas dan 

akurasi dalam pengawasan keamanan di CV Sumber Aren atau tempat lainnya. 

Penulis telah berusaha sebaik mungkin dengan segala kemampuan yang 

dimiliki untuk menyelesaikan skripsi ini dan mendapatkan hasil yang optimal. 

Namun, penulis menyadari bahwa skripsi ini masih memiliki kekurangan. Oleh 

karena itu, dengan segala kerendahan hati, penulis sangat menghargai kritik dan 

saran yang bersifat konstruktif demi perbaikan dan penyempurnaan skripsi ini. 

Semoga skripsi ini dapat memberikan manfaat bagi banyak pihak, khususnya bagi 

penulis dan umumnya bagi para pembaca. Akhir kata, penulis berharap agar Allah 

SWT senantiasa membalas kebaikan semua pihak yang telah membantu.  

 

Purwakarta, Agustus 2024 

 

 

Penulis 

 



 

 

iv 

 

UCAPAN TERIMA KASIH  

 

 Dalam menyusun skripsi ini, penulis tidak luput dari berbagai kesulitan dan 

hambatan, namun atas bantuan dan dorongan dari berbagai pihak akhirnya penulis 

dapat menyelesaikan skripsi ini. Oleh karena itu, pada kesempatan ini, penulis ingin 

menyampaikan rasa terima kasih yang sebesar-besarnya kepada semua pihak yang 

telah membantu, yaitu kepada:  

1. Bapak Ir. Nuur Wachid Abdulmajid, M.Pd., IPM., ASEAN Eng., selaku 

Ketua Program Studi Pendidikan Sistem dan Teknologi Informasi UPI 

Kampus Daerah Purwakarta dan Dosen Pembimbing I. Beliau telah 

menyediakan waktu, tenaga, dan pemikirannya untuk membantu, 

membimbing, serta memberikan masukan dan motivasi kepada penulis 

dalam proses penyusunan skripsi ini. 

2. Dr. H. Suprih Widodo, S.Si., M.T., selaku Dosen Pembimbing II yang juga 

telah memberikan bimbingan dan arahan yang sangat berharga selama 

proses penulisan skripsi ini. 

3. Rizki Hikmawan, S.Pd, M.Pd, selaku Dosen Penguji I yang telah bersedia 

meluangkan waktu untuk menguji penulis dalam ujian skripsi ini. 

4. Dian Permata Sari, S.Kom, M.kom, selaku Dosen Penguji II yang juga telah 

bersedia menguji penulis dalam ujian skripsi ini. 

5. Ahmad Fauzi, S.Si., M.T., selaku Dosen Penguji III yang juga telah bersedia 

menguji penulis dalam ujian skripsi ini. 

6. Seluruh Dosen Kampus Purwakarta dan Civitas akademik yang telah 

memberikan pengetahuan, arahan, dan membantu dalam proses 

penyelesaian skripsi ini.  

7. Bapak dan Ibu Dosen Program Studi Pendidikan Sistem dan Teknologi 

Informasi UPI Kampus Daerah Purwakarta yang telah memberikan ilmu, 

arahan, dan dukungan kepada penulis untuk menyelesaikan Skripsi ini. 

8. Bapak (Teguh Syahrizal), Ibu (Yayi Widianingsih), Kakak (Tesya Widia), 

dan terutama Adik saya (Zahra Dea Syafila) yang telah memberikan doa, 

cinta, kasih, dukungan dan motivasi terbaik untuk menyelesaikan Skripsi 

ini. 



 

 

v 

 

9. Teman dekat saya Bintang Ramadhan Waldi yang telah membantu, 

memberikan arahan, dukungan, dan motivasi untuk menyelesaikan skripsi 

ini.  

10. Teman-teman seperjuangan, rekan-rekan mahasiswa/i jurusan PSTI, 

khususnya Angkatan 2020 yang telah memberikan dukungan, bantuan dan 

kerjasamanya selama proses penyusunan Skripsi ini.  

11. Dan juga kepada semua pihak yang telah terlibat, baik secara langsung 

maupun tidak langsung, yang tidak dapat penulis sebutkan satu per satu, 

terima kasih atas segala bantuan dan dukungan selama proses penyusunan 

Skripsi ini.  



 

 

vi 

 

ANALISIS DETEKSI OBJEK PADA CCTV SUMBER AREN 

MENGGUNAKAN ALGORITMA CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK 

(CNN) BERBASIS YOLOv3 

ZAMNNA GEA SYAFILA  

NIM: 2009620 

 

ABSTRAK 

Keamanan adalah aspek krusial dalam menjaga ketertiban dan kenyamanan, dengan sistem 

CCTV menjadi salah satu metode utama untuk pemantauan konstan. Meskipun CCTV 

dapat merekam dan memberikan informasi visual, efektivitasnya sering terkendala oleh 

volume data video yang besar, memerlukan pemantauan manual yang intensif, rentan 

terhadap human error dan kelelahan. Penelitian ini berfokus pada CV Sumber Aren, sebuah 

usaha kecil yang menggunakan CCTV untuk memantau lokasi produksi. CV Sumber Aren 

menghadapi kendala dalam pemantauan manual akibat kurangnya tenaga kerja untuk 

pengawasan 24 jam. Untuk mengatasi masalah ini, penelitian ini mengusulkan penggunaan 

algoritma YOLOv3 berbasis Convolutional Neural Networks (CNN) sebagai solusi untuk 

meningkatkan deteksi objek dalam sistem pengawasan. CNN dikenal memiliki 

kemampuan tinggi dalam menganalisis data visual dua dimensi. Penelitian ini bertujuan 

mengevaluasi aplikasi YOLOv3 dalam meningkatkan pemantauan CCTV dengan fokus 

pada deteksi manusia, motor, dan mobil. Hasilnya diharapkan memberikan kontribusi 

signifikan dalam pengembangan teknologi pengenalan objek pada CCTV. 

Kata kunci:  Convolutional Neural Network, YOLOv3, Object Detection, CCTV, 

pengawasan  
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ANALYSIS OF OBJECT DETECTION ON CCTV AT SUMBER AREN 

USING YOLOv3-BASED CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK 

(CNN) 

ZAMNNA GEA SYAFILA  

NIM: 2009620 

ABSTRACT 

Security is a crucial aspect in maintaining order and comfort, with CCTV systems being 

one of the main methods for constant surveillance. Although CCTV can record and provide 

visual information, its effectiveness is often hampered by the large volume of video data, 

requiring intensive manual monitoring, and is prone to human error and fatigue. This study 

focuses on CV Sumber Aren, a small business that uses CCTV to monitor its production 

site. CV Sumber Aren faces challenges in manual monitoring due to the lack of manpower 

for 24-hour surveillance. To address this issue, this research proposes the use of the 

YOLOv3 algorithm based on Convolutional Neural Networks (CNN) as a solution to 

enhance object detection in the surveillance system. CNN is known for its high capability 

in analyzing two-dimensional visual data. This study aims to evaluate the application of 

YOLOv3 in improving CCTV monitoring, with a focus on detecting humans, motorcycles, 

and cars. The results are expected to make a significant contribution to the development of 

object recognition technology in CCTV systems. 

 

Keywords: Convolutional Neural Network, YOLOv3, Object Detection, CCTV, 

Surveillance 
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