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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk merancang serta mengaplikasikan sistem
inventaris sarana dan prasarana berbasis Android dengan bahasa pemrograman
kotlin, dengan Google Firebase sebagai backend. Penelitian ini sebagai digitalisasi
proses inventarisasi pada Universitas Pendidikan Indonesia kampus daerah
Purwakarta, program studi Sistem Telekomunikasi. Dengan digitalisasi ini proses
input barang menjadi lebih ringkas, serta efisien. Untuk mencari sebuah aset
menjadi lebih mudah karena dapat membaca kode QR untuk mengetahui detail aset.
Aplikasi ini buat dengan metode penelitian Research and Development dengan
pendekatan ADDIE, yang menghasilkan aplikasi Sarana dan Prasarana “STel-
SarPras”. Pengujian aplikasi ini dilakukan dengan pengambilan sampel terhadap 7
ruangan milik program studi Sistem Telekomunikasi, yang kemudian sampel
tersebut tersimpan di dalam aplikasi dan database STel-SarPras. Pengujian lainnya
berupa pengujian kepuasan pengguna dengan kuesioner likert untuk menentukan
hasil kepuasan yang didapat. Nilai kepuasan yang didapat berada di 76.5% dengan
kriteria “Baik”. Penelitian ini memperoleh kesimpulan bahwa sistem efisien dalam
pengambilan dan pencarian sebuah aset.

Kata Kunci: Android, Kotlin, Sarana dan Prasarana, Inventaris, Google Firebase,
ADDIE, Likert



ABSTRACT

This study aims to design and implement an inventory system for facilities
and infrastructure based on Android using the Kotlin Programming language, with
Google Firebase as the backend. This research serves as the digitalization of the
inventory process at Universitas Pendidikan Indonesia, Purwakarta campus, for the
Telecommunication Systems study program. With this digitalization, the process of
inputting items becomes more streamlined and efficient. Searching for an asset
becomes easier as it can read QR codes to retrieve asset details. The application was
developed using the Research and Development methodology with the ADDIE
approach, resulting in the "STel-SarPras" Facilities and Infrastructure application.
The application was tested by sampling 7 rooms owned by the Telecommunication
Systems study program, and these samples were stored in the STel-SarPras
application and database. Another test involved user satisfaction testing with a
Likert questionnaire to determine the satisfaction results obtained. The satisfaction
score was 76.5% with the criteria of "Good." This study concludes that the system
is efficient in retrieving and searching for an asset.

Keywords: Android, Kotlin, Facilities and Infrastructures, Inventory, Google
Firebase, ADDIE, Likert.
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