
 

 

RANCANG BANGUN APLIKASI INVENTARIS SARANA DAN 

PRASARANA BERBASIS ANDROID 

(STUDI KASUS: PROGRAM STUDI SISTEM TELEKOMUNIKASI) 

 

SKRIPSI 

 

Diajukan untuk memenuhi sebagian dari persyaratan dalam memperoleh gelar 

Sarjana Teknik di Program Studi Sistem Telekomunikasi Universitas Pendidikan 

Indonesia 

 

 

 

 

 

 

Oleh 

Ari Madalarangga (2006940) 

 

  

 

 

 

PROGRAM STUDI S1 SISTEM TELEKOMUNIKASI  

KAMPUS UPI DI PURWAKARTA 

UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA  

2024



i 

 

RANCANG BANGUN APLIKASI INVENTARIS SARANA DAN 

PRASARANA BERBASIS ANDROID 

(STUDI KASUS: PROGRAM STUDI SISTEM TELEKOMUNIKASI) 

 

 

Oleh 

Ari Madalarangga 

 

Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar 

Sarjana Sistem Telekomunikasi 

 

 

 

 

© Ari Madalarangga 

Universitas Pendidikan Indonesia 

2024 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hak Cipta dilindungi undang-undang. 

Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian 

dengan dicetak ulang, di fotokopi, atau cara lainnya tanpa izin dari penulis  



ii 

 

LEMBAR PENGESAHAN 

 

Ari Madalarangga 

2006940 

 

RANCANG BANGUN APLIKASI INVENTARIS SARANA DAN 

PRASARANA BERBASIS ANDROID 

(STUDI KASUS: PROGRAM STUDI SISTEM TELEKOMUNIKASI) 

 

Disetujui dan Disahkan oleh Pembimbing: 

 

Pembimbing I, 

 

 

 

Galura Muhammad Suranegara, S.Pd., M.T. 

NIP. 920190219920111101. 

 

Pembimbing II, 

 

 

 

Ahmad Fauzi, S.Si., M.T. 

NIP. 920171219820915101. 

 

Mengetahui, 

Ketua Program Studi  

Sistem Telekomunikasi 

 

 

 

Galura Muhammad Suranegara, S.Pd., M.T. 

NIP. 920190219920111101. 



iii 

 

PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI 

 

Dengan ini saya menyatakan bahwa skripsi dengan judul “Rancang 

Bangun Aplikasi Inventaris Sarana dan Prasarana Berbasis Android (Studi 

Kasus: Program Studi Sistem Telekomunikasi)” ini beserta seluruh isinya 

adalah benar-benar karya saya sendiri. Saya tidak melakukan penjiplakan atau 

pengutipan dengan cara yang tidak sesuai dengan etika ilmu yang berlaku dalam 

masyarakat keilmuan. Atas pernyataan ini, saya siap menanggung risiko/sanksi 

apabila di kemudian hari ditemukan adanya pelanggaran etika keilmuan atau ada 

klaim dari pihak lain terhadap keaslian karya saya ini. 

 

 

 

       Purwakarta, Juli 2024 

       Yang Membuat Pernyataan, 

 

 

 

       Ari Madalarangga 

       NIM. 2006940  



iv 

 

UCAPAN TERIMA KASIH 

Alhamdulillah puji syukur peneliti panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha 

Esa Allah SWT yang telah memberi rahmat, nikmat, serta karunia-Nya kepada 

peneliti sehingga peneliti dapat menyelesaikan penelitian ini. Dari hati yang 

terdalam dan penuh rasa terima kasih peneliti ucapkan kepada semua pihak yang 

telah memberikan dukungan serta berkontribusi dalam penelitian yang telah 

dilakukan. 

1. Kepada diri sendiri yang kuat bertahan sampai titik ini serta melewati 

berbagai rintangan. 

2. Kedua orang tua yang selalu memberikan dukungan yang tidak terhitung 

besarnya kepada peneliti. 

3. Bapak Galura Muhammad Suranegara, M.T., dan Bapak Ahmad Fauzi, 

S.Si., M.T., selaku dosen pembimbing 1 dan dosen pembimbing 2 yang 

telah memberikan dukungan dan pembelajaran dalam penelitian hingga 

penyusunan skripsi. 

4. Sarana dan Prasarana Universitas Pendidikan Indonesia Kampus Daerah 

Purwakarta 

5. Saudari Assyifa Windia Dwi Maharani yang selalu memberikan 

motivasi dan bantuan kepada peneliti. 

6. Teman-teman terdekat peneliti yang turut ikut serta membantu dalam 

penelitian. 

7. Pihak lainnya yang tidak dapat peneliti sebutkan satu per satu.  



v 

 

ABSTRAK 

 Penelitian ini bertujuan untuk merancang serta mengaplikasikan sistem 

inventaris sarana dan prasarana berbasis Android dengan bahasa pemrograman 

kotlin, dengan Google Firebase sebagai backend. Penelitian ini sebagai digitalisasi 

proses inventarisasi pada Universitas Pendidikan Indonesia kampus daerah 

Purwakarta, program studi Sistem Telekomunikasi. Dengan digitalisasi ini proses 

input barang menjadi lebih ringkas, serta efisien. Untuk mencari sebuah aset 

menjadi lebih mudah karena dapat membaca kode QR untuk mengetahui detail aset.  

Aplikasi ini buat dengan metode penelitian Research and Development dengan 

pendekatan ADDIE, yang menghasilkan aplikasi Sarana dan Prasarana “STel-

SarPras”. Pengujian aplikasi ini dilakukan dengan pengambilan sampel terhadap 7 

ruangan milik program studi Sistem Telekomunikasi, yang kemudian sampel 

tersebut tersimpan di dalam aplikasi dan database STel-SarPras. Pengujian lainnya 

berupa pengujian kepuasan pengguna dengan kuesioner likert untuk menentukan 

hasil kepuasan yang didapat. Nilai kepuasan yang didapat berada di 76.5% dengan 

kriteria “Baik”. Penelitian ini memperoleh kesimpulan bahwa sistem efisien dalam 

pengambilan dan pencarian sebuah aset.  

 

Kata Kunci: Android, Kotlin, Sarana dan Prasarana, Inventaris, Google Firebase, 

ADDIE, Likert  
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ABSTRACT 

This study aims to design and implement an inventory system for facilities 

and infrastructure based on Android using the Kotlin Programming language, with 

Google Firebase as the backend. This research serves as the digitalization of the 

inventory process at Universitas Pendidikan Indonesia, Purwakarta campus, for the 

Telecommunication Systems study program. With this digitalization, the process of 

inputting items becomes more streamlined and efficient. Searching for an asset 

becomes easier as it can read QR codes to retrieve asset details. The application was 

developed using the Research and Development methodology with the ADDIE 

approach, resulting in the "STel-SarPras" Facilities and Infrastructure application. 

The application was tested by sampling 7 rooms owned by the Telecommunication 

Systems study program, and these samples were stored in the STel-SarPras 

application and database. Another test involved user satisfaction testing with a 

Likert questionnaire to determine the satisfaction results obtained. The satisfaction 

score was 76.5% with the criteria of "Good." This study concludes that the system 

is efficient in retrieving and searching for an asset. 

 

Keywords: Android, Kotlin, Facilities and Infrastructures, Inventory, Google 

Firebase, ADDIE, Likert.  
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