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ABSTRAK

Rumah merupakan aspek vital dalam kehidupan manusia, namun penggunaan kunci pintu
konvensional masih menyisakan kerentanan terhadap pencurian dan kehilangan.
Kelemahan ini diperparah oleh kelalaian dalam penggunaan kunci tradisional, yang
semakin mengungkap keterbatasan sistem keamanan berbasis metode konvensional. Oleh
karena itu, kebutuhan akan adopsi teknologi keamanan yang lebih canggih dan andal
menjadi semakin mendesak untuk memastikan perlindungan yang optimal bagi hunian.
Sebagai solusi, teknologi pengenalan wajah menawarkan metode yang lebih aman dan
efisien, meningkatkan kontrol akses dan keamanan dengan cara yang lebih modern dan
dapat diandalkan. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem kunci pintu yang
mengintegrasikan algoritma Local binary pattern (LBP) untuk pengenalan wajah dan
menerapkan teknik encoding Base64 Shuffle untuk melindungi dataset wajah serta file
training, sehingga menciptakan solusi keamanan yang lebih efisien dan aman. Metode
penelitian Design and Development (DnD) digunakan dalam pengembangan dan pengujian
sistem ini dengan metode black-box testing. Hasil penelitian menunjukkan bahwa hasil
yang didapatkan dari pengujian menunjukkan akurasi keseluruhan dari model-model ini
adalah 0,70 atau sekitar 70,00% dengan catatan kondisi dataset terdapat dataset dibawah
30 lux. Namun pada pengujian dengan dataset intensitas optimal, akurasi dapat mencapai
92,50%. Faktor yang mempengaruhi akurasi sistem termasuk intensitas cahaya, di mana
pencahayaan di bawah 30 lux mengurangi efektivitas algoritma, sedangkan pencahayaan
antara 30-100 lux memungkinkan pengenalan wajah yang baik. Jarak optimal untuk deteksi
wajah adalah antara 40-80 cm. Hasil proses encode dan decode menggunakan Base64
Shuffle berhasil dilakukan tanpa mengubah nilai piksel dari gambar dan nilai training itu
sendiri.

Kata Kunci : Kunci Pintu, Pengenalan Wajah, LBP, Pengamanan Data, Base64
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DEVELOPMENT OF DOOR LOCK SYSTEM WITH FACE
RECOGNITION USING LBP ALGORITHM AND BASE64 SHUFFLE
ENCODING

Azka Rizki Sabilus Sulaeman

2002906

ABSTRACT

Home is a vital aspect of human life, but the use of conventional door locks still leaves
vulnerability to theft and loss. This weakness is exacerbated by negligence in the use of
traditional keys, which further exposes the limitations of security systems based on
conventional methods. Therefore, the need for the adoption of more sophisticated and
reliable security technologies is becoming increasingly urgent to ensure optimal protection
for homes. As a solution, facial recognition technology offers a safer and more efficient
method, improving access control and security in a more modern and reliable way. This
study aims to develop a door lock system that integrates the Local binary pattern (LBP)
algorithm for facial recognition and applies the Base64 Shuffle encoding technique to
protect facial datasets and training files, thus creating a more efficient and secure security
solution. The Design and Development (DnD) research method is used in the development
and testing of this system with the black-box testing method. The results of the study show
that the results obtained from the test indicate the overall accuracy of these models is 0.70
or around 70.00% with the note that the dataset conditions are below 30 lux. However, in
testing with the optimal intensity dataset, the accuracy can reach 92.50%. Factors affecting
the accuracy of the system include light intensity, where lighting below 30 lux reduces the
effectiveness of the algorithm, while lighting between 30-100 lux allows good face
recognition. The optimal distance for face detection is between 40-80 cm. The results of
the encode and decode process using Base64 Shuffle were successfully carried out without
changing the pixel values of the image and the training value itself.

Key Word : Door Lock, Face Recognition, LBP, Data Security, Base64
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