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NIM. 2000620

ABSTRAK

Pemuda sebagai masyarakat memiliki peran penting dalam tujuan pembangunan
berkelanjutan atau Sustainable Development Goals, khususnya dalam program ketujuh,
energi bersih dan terjangkau. Melalui ide-ide serta inovasi yang terdapat dalam jiwa
pemuda, diharapkan dapat mendorong program-program pemerintah dalam percepatan
transisi energi. Namun akan menjadi suatu permasalahan jika tidak ada pengetahuan yang
sampai kepada pemuda. Diperlukan media informasi yang mampu menjangkau masyarakat
luas, khususnya pemuda sebagai aset bangsa. Motion graphic sebagai media edukasi
memiliki peranan penting sebagai alternatif penyampaian pesan penting tersebut.
Penelitian ini berfokus kepada langkah dalam perancangan dan distribusi video motion
graphic kepada pemuda sebagai upaya sosialisasi transisi energi melalui pemanfaatan
media informasi. Penelitian ini bertujuan untuk memperbanyak sumber-sumber informasi
terkait energi baru dan terbarukan yang dapat diakses tanpa batas ruang dan waktu dan
tanpa mengurangi pesan utama yang disampaikan. Metode penelitian yang digunakan
merupakan practice-led research yang berfokus terhadap penciptaan karya. Hasil
penelitian yang diperoleh dilandaskan pada lima tahapan, seperti tahap persiapan, tahap
mengimajinasi, tahap pengembangan imajinasi, tahap pengerjaan, dan hasil karya yang
didalamnya terdapat proses distribusi dan apresiasi.  Distribusi yang dilakukan
memanfaatkan platform youtube serta audiens sebagai penonton memberikan apresiasi
karya dan menunjukkan bahwa video motion graphic berjudul “Jelajah Transisi Energi
Jabar” dapat bermanfaat sebagai media edukasi terkait pentingnya transisi energi dan
dampaknya terhadap lingkungan dengan hasil visual yang terkonsep sehingga menarik
minat masyarakat. Video yang dibuat juga dapat digunakan sebagai media dalam upaya
sosialisasi transisi energi kepada masyarakat oleh Dinas ESDM Jabar.

Kata Kunci: Motion Graphic, Transisi Energi, Media Informasi, Energi Baru dan
Terbarukan
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MOTION GRAPHIC VIDEO "JELAJAH TRANSISI ENERGI JABAR™ AS
AN EFFORT TO SOCIALIZE ENERGY TRANSITION FOR YOUTH

MOCH REZA KURNIAWAN
NIM. 2000620

ABSTRACT

Youth, as part of society, play a crucial role in achieving Sustainable Development Goals,
particularly in the seventh goal: affordable and clean energy. With the ideas and
innovations that reside in the spirit of young people, it is hoped that they can drive
government programs aimed at accelerating the energy transition. However, it becomes a
problem if there is a lack of knowledge reaching the youth. There is a need for an
information medium that can reach a broad audience, especially the youth as a national
asset. Motion graphics, as an educational medium, play a crucial role as an alternative
means of delivering these important messages. This research focuses on the steps involved
in designing and distributing motion graphic videos to young people as part of an effort to
socialize energy transition through the use of information media. The goal of this research
is to increase the availability of information sources related to new and renewable energy
that can be accessed without spatial and temporal limits, while preserving the core message
conveyed. The research method used is practice-led research, focusing on the creation of
work. The research results are based on five stages: preparation, imagination, imagination
development, execution, and the final work, which includes distribution and appreciation
processes. Distribution utilizes the YouTube platform, and the audience's appreciation of
the work demonstrates that the motion graphic video titled “Explore the Energy Transition
of West Java” can serve as an educational medium regarding the importance of energy
transition and its impact on the environment with well-conceived visual results that attract
public interest. The created video can also be used as a medium for socializing energy
transition efforts to the community by the West Java Energy and Mineral Resources
Department.

Keyword: Motion Graphic, Energy Transition, Education Media, New and Renewable
Energy
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