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1.1 Latar Belakang Penelitian 

 

 

Gambar 1.1 Grafik persentase kepemilikan hewan peliharaan di Indonesia 
(Santika, 2023)  
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1.2 Rumusan Masalah Penelitian 

 

1. Bagaimana merancang sistem pet feeder berbasis IoT untuk mengontrol 

pakan kucing melalui aplikasi android? 

2. Bagaimana kinerja dari pet feeder berbasis IoT untuk mengontrol pakan 

kucing melalui aplikasi android? 

1.3 Tujuan Peneltian 

 

1. Merancang sistem pet feeder berbasis IoT untuk mengontrol pakan kucing 

melalui aplikasi android. 

2. Menguji kinerja dari sistem pet feeder berbasis IoT untuk mengontrol pakan 

kucing melalui aplikasi android.  
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1.4 Batasan Masalah Penelitian 

 

1. Dalam penelitian ini semua kendali berada di aplikasi yang dibuat. 

2. Untuk server IoT yang dibuat masih dijalankan secara lokal. 

3. Untuk jenis pakan yang bisa digunakan dalam penelitian ini adalah jenis 

pakan kering. 

4. Alat ini di desain untuk digunakan didalam ruangan. 

1.5 Manfaat Peneltian 

 

1.5.1 Manfaat Teoritis 

 

1. Memberikan referensi baru bagi penelitian selanjutnya dengan tema dan 

judul penelitian yang sama dengan harapan dapat mengembangkan 

penelitian ini menjadi lebih baik dan dapat dikaji lebih baik lagi 

kedepannya. 

2. Memberikan inovasi teknologi terbaru dalam penelitian pet feeder ini 

yaitu Internet of Things dengan beberapa fitur lainnya mengontrol pakan 

kucing melalui aplikasi android. 

1.5.2 Manfaat Praktis 

 

1. Bagi pemilik hewan peliharaan kucing, pet feeder yang dibuat akan sangat 

bermanfaat bagi pemilik kucing yang memiliki mobilitas tinggi karena 

alat ini memiliki fitur mengontrol secara manual dan penjadwalan 

pemberian pakan kucing secara otomatis, sehingga pengguna tidak perlu 

khawatir jika belum memberikan pakan kucing. 

2. Bagi pemilik shelter, dengan pet feeder ini pemilik shelter dapat 

memberikan pakan kepada hewannya secara penjadwalan dan manual 

dalam aplikasi android. 
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3. Bagi peneliti, yaitu mengimpelementasikan seluruh pembelajaran yang 

telah dipelajari selama masa perkuliahan, selain itu mengembangkan 

kreativitas dengan memadukan beberapa keilmuan diantaranya embedded 

system dan Internet of Things untuk pet feeder ini yang tentunya akan 

bermanfaat bagi beberapa pihak yang terkait. 

4. Diharapkan implemetasi Internet of Things yang dilengkapi dengan 

aplikasi android ini kedepannya dapat diimplementasikan oleh 

Perusahaan-perusahaan dalam bidang smart home karena alat ini akan 

bermanfaat bagi pemilik hewan peliharaan dirumahnya. 

1.6 Struktur Organisasi Skripsi 

 

 

1. PENDAHULUAN 

 

2. KAJIAN PUSTAKA 

 

3. METODE PENELITIAN 
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4. TEMUAN DAN PEMBAHASAN 

 

5. SIMPULAN, IMPLIKASI DAN REKOMENDASI 

 

 

 


