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ABSTRAK

Permasalahan pemberian pakan saat ini masih secara manual yang dapat menghabiskan
tenaga dan juga waktu, terutama bagi pemilik hewan dengan memiliki mobilitas tinggi. Hal
ini sering kali menyebabkan kelalaian dalam pemberian pakan hewan peliharaan yang
dapat berdampak buruk bagi kesehatan hewan peliharaan seperti kelaparan, kekurangan
gizi, bahkan dapat menyebabkan kematian. Oleh karena itu, diperlukan sebuah alat pemberi
makan hewan kucing dengan memanfaatkan keilmuan Internet of Things yang bisa
dikontrol dari jarak jauh dengan aplikasi android. Aplikasi tersebut memliki beberapa fitur
diantaranya pemberian pakan secara manual dan secara penjadwalan. Berdasarkan
penelitian sebelumnya, sistem pemberian pakan kucing secara manual dan penjadwalan
masih terdapat kekurangan, antara lain proses input yang dilakukan mengharuskan
pengguna untuk mengetik “on” dalam aplikasi, input data penjadwalan yang masih
dilakukan secara hardcode, serta penggunaan aplikasi pihak ketiga. Penelitian ini
menggunakan metode Design and Development untuk mengembangkan pet feeder dengan
fitur yang lebih baik dari penelitian sebelumnya. Langkah-langkah yang dilakukan antara
lain mengidetifikasi masalah, menjelaskan tujuan penelitian, desain, proses pengembangan
produk, dan evaluasi. Berdasarkan dari hasil pengujian menggunakan metode black box
menunjukan bahwa fitur pemberian pakan secara manual dan penjadwalan berfungsi
dengan baik. Dari hasil tersebut dapat dipastikan pet feeder dapat bekerja sesuai dengan
perancangan yang ditentukan. Pengujian selanjutnya adalah mengukur rata-rata keluarnya
pakan dari mode manual didapatkan rata-ratanya sebesar 83.2 gram dan untuk mode
pemberian pakan secara penjadwalan didapatkan rata-ratanya sebesar 66.9 gram.

Kata Kunci: pef feeder, IoT, aplikasi android, Design and Development
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IOT-BASED PET FEEDER DESIGN FOR CAT FEED CONTROL
THROUGH ANDROID APPLICATION

Muhammad Aksyal Bambang Suseno
2003337

ABSTRACT

The current feeding problem is still manual which can consume energy and time, especially

for animal owners with high mobility. This often leads to negligence in pet feeding which
can have a negative impact on pet health such as starvation, malnutrition, and can even
cause death. Therefore, a cat animal feeding device is needed by utilizing the science of the
Internet of Things that can be controlled remotely with an android application. The
application has several features including manual and scheduled feeding. Based on
previous research, the manual cat feeding system and scheduling still have shortcomings,
including the input process that requires users to type “on” in the application, input
scheduling data that is still done by hardcode, and the use of third-party applications. This
research uses the Design and Development method to develop a pet feeder with better
features than previous research. The steps taken include identifying problems, explaining
research objectives, design, product development process, and evaluation. Based on the
test results using the black box method, it shows that the manual feeding and scheduling
features function properly. From these results it can be ascertained that the pet feeder can
work in accordance with the specified design. The next test is to measure the average feed
output from the manual mode, the average is 83.2 grams and for the scheduling feeding
mode, the average is 66.9 grams.

Keywords: pet feeder, loT, android apps, Design and Development
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