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PERANCANGAN SISTEM INFORMASI LABORATORIUM
PENDIDIKAN MULTIMEDIA BERBASIS RESPONSIVE WEB
MENGGUNAKAN FRAMEWORK LARAVEL

Syifa Fauziah Mansur

NIM. 2005712

ABSTRAK

Perkembangan sistem informasi telah mendorong transformasi dalam berbagai
bidang, termasuk bidang Pendidikan. Laboratorium Pendidikan Multimesia
memainkan peran penting dalam menyediakan fasilitas dan sumber daya untuk
mendukung proses belajar mengajar. Namun laboratorium Pendidikan Multimedia
masih menggunakan system manual yang kurang efisien dan rentan terhadap
kesalahan. Maka dari itu, diperlukannya sistem informasi dalam pengelolaan dan
penyebaran informasi berbasis responsive website. Penelitian ini bertujuan untuk
merancang dan mengembangkan sistem informasi laboratorium Pendidikan
Multimedia berbasis responsive web. Metode penelitian yang digunakan yaitu
menggunakan metode System Development Life Cycle (SDLC) model waterfall
yang memiliki lima tahapan. Tahap pertama Requirements Analysis yang meliputi
analisis kebutuhan fungsional dan non-fungsional. Tahap kedua yaitu Design yang
meliputi pembuatan Flowchart, Use Case Diagram, perancangan antarmuka
(wireframe), dan hasil antarmuka. Tahap ketiga yaitu, Implementation yang
melakukan pemrograman pada hasil antarmuka dan pembuatan database. Tahap
keempat yaitu meliputi, Testing atau pengujian yang dilakukan menggunakan
pengujian alpha menggunkan metode black box dan validasi ahli dan beta
menggunakan responden pengguna. Tahap terakhir yaitu Maintenance yaitu
meliputi cara perawatan berkala untuk menjaga performa website dan
mengimplementasikan masukan dari validator ahli selama tahap pengujian untuk
pembaruan yang disesuaikan dengan kebutuhan pengguna. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa pengujian alpha menggunakan metode black box dinyatakan
layak digunakan, namun perlu beberapa perbaikan pada fitur yang di dashboard.
Pengujian alpha menggunakan validasi ahli yaitu 100% dinyatakan sangat layak
digunakan. Pengujian beta menggunakan kuesioner untuk pengguna vyaitu
memperoleh 94,4% untuk indikator kemudahan pengguna dan 93,4% untuk
indikator tampilan hal tersebut dinyatakan sangat layak untuk digunakan.

Kata kunci: Laboratorium, Responsive Web, SDLC, Laravel
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DESIGN OF RESPONSIVE WEB-BASED MULTIMEDIA EDUCATIONAL
LABORATORY INFORMATION SYSTEM USING LARAVEL
FRAMEWORK

Syifa Fauziah Mansur

NIM. 2005712

ABSTRACT

The development of information systems has driven transformation in various
fields, including education. The Multimedia Education Laboratory plays an
important role in providing facilities and resources to support the teaching and
learning process. However, the Multimedia Education Laboratory still uses a
manual system that is inefficient and prone to errors. Therefore, an information
system is needed in the management and dissemination of information based on a
responsive website. This study aims to design and develop a responsive web-based
Multimedia Education Laboratory information system. The research method used
is the System Development Life Cycle (SDLC) waterfall model method which has
five stages. The first stage is Requirements Analysis which includes functional and
non-functional needs analysis. The second stage is Design which includes making
Flowcharts, Use Case Diagrams, interface design (wireframes), and interface
results. The third stage is Implementation which programs the interface results and
creates a database. The fourth stage includes Testing or testing which is carried
out using alpha testing using the black box method and expert and beta validation
using user respondents. The last stage is Maintenance which includes periodic
maintenance methods to maintain website performance and implement input from
expert validators during the testing stage for updates that are tailored to user needs.
The results of the study showed that alpha testing using the black box method was
declared feasible to use, but needed some improvements to the features on the
dashboard. Alpha testing using expert validation, namely 100%, was declared very
feasible to use. Beta testing using a questionnaire for users, namely obtaining 94%,
was declared very feasible to use.

Keywords: Laboratory, Responsive Web, SDLC, Laravel
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