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ABSTRAK 
Oleh 

M. Iqbal Rynaldi 

 

Pemerintah Indonesia telah memutuskan untuk memindahkan ibu kota negara dari 

Jakarta ke Kalimantan Timur. Sebelum pemindahan tersebut, banyak hal yang perlu 

dipersiapkan, salah satunya adalah sosialisasi kepada masyarakat tentang 

pentingnya keputusan ini. Sosialisasi dapat dilakukan dengan berbagai cara, seperti 

seminar, penyebaran pamflet, media sosial, dan video animasi. Animasi sendiri 

merupakan salah satu media penyampaian informasi yang efektif dan mudah 

dipahami. Tujuan dari penelitian ini adalah (1) menghasilkan animasi 3D dengan 

materi urgensi pemindahan ibu kota negara, (2) mengetahui respon mahasiswa 

mengenai animasi 3D urgensi pemindahan ibu kota. Penelitian ini menggunakan 

metode R&D dengan model 4D (Four D Models). Pada tahap Define, dilakukan 

pengumpulan berbagai informasi yang berkaitan dengan produk yang akan 

dikembangkan berupa observasi, dan teori-teori dari berbagai referensi. Pada tahap 

Design, dibuat rancangan produk yang telah ditentukan dalam bentuk storyboard & 

script. Metode pose-to-pose digunakan pada tahap Develop. Kemudian setelah 

produk selesai dibuat, dilakukan validasi (validitas isi) oleh validator ahli yaitu 

dosen (sebagai expert judgement). Setelah dilakukan validasi, produk akan direvisi 

(diperbaiki) berdasarkan penilaian validator. Terakhir, uji respon dilakukan kepada 

mahasiswa yang hasilnya dianalisis menggunakan skala Likert. Animasi diuji 

berdasarkan empat aspek, yaitu kualitas animasi, konten animasi, penyajian, dan 

manfaat animasi. Hasil penelitian yang diperoleh adalah (1) Animasi 3D yang valid 

menurut penilaian ahli, metode pose-to-pose menghasilkan gerakan karakter yang 

lebih lembut dan memudahkan dalam pelaksanaan perbaikan pose apabila terdapat 

kesalahan. (2)  Respon siswa terhadap animasi 3D urgensi pemindahan ibu kota 

negara sangat baik dengan nilai rata-rata 89%. 

 

Kata Kunci: Animasi & Animasi 3D, Blender, Metode pose-to-pose, Urgensi 

Pemindahan IKN & Lokasi IKN 
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ABSTRACT 

Made by 

Muhammad Iqbal Rynaldi 

 

Indonesian government has decided to move the capital city from Jakarta to East 

Kalimantan. Before the move, many things need to be prepared, one of which is 

socialisation to the public about the importance of this decision. Socialisation can 

be done in various ways, such as seminars, pamphlet distribution, social media, and 

animated videos. Animation itself is one of the media for delivering information 

that is effective and easy to understand. The objectives of this research are (1) to 

produce a 3D animation with the material of the urgency of moving the capital city, 

(2) to know the respons of students about the urgency of moving the capital city 

through 3D animation. This research uses the R&D method with the 4D model 

(Four D Models). At the Define stage, various information related to the product to 

be developed was collected in the form of observations, and theories from various 

references. At the Design stage, a predetermined product design is made in the form 

of a storyboard & script. The pose-to-pose method is used at the Develop stage. 

Then after the product is made, validation (content validity) is carried out by expert 

validators, namely lecturers (as expert judgement). After validation, the product 

will be revised (improved) based on the validator's assessment. Finally, the 

comprehension test was conducted to students whose results were analyzed using a 

Likert scale. The animation was tested based on four aspects, namely animation 

quality, animation content, presentation, and benefits of animation. The research 

results obtained are (1) Valid 3D animation according to expert assessment, the 

pose-to-pose method produces softer character movements and facilitates the 

implementation of pose repair if there is an error. (2) Students' respons of the 3D 

animation of the urgency of moving the national capital is very good with an 

average score of 89%. 

 

Keywords: Animation & 3D Animation, Blender, Pose-to-pose method, Urgency 

of IKN Relocation & IKN Location 
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