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ABSTRAK 

Usaha harus mampu mengelola inventaris dan pemesanan dengan baik. 

Kesulitan dalam menjaga data inventaris yang akurat dan mengelola pesanan dapat 

mengakibatkan masalah seperti kekurangan stok atau ketidaksesuaian pesanan. 

Untuk mengatasi masalah ini, sangat penting bagi usaha seperti CV Sumber Aren 

untuk memiliki sistem pengelolaan yang efektif dan efisien. Dalam era digital saat 

ini, teknologi berbasis web dapat menjadi solusi praktis untuk mengelola inventaris 

dan pemesanan. Dengan menggunakan aplikasi berbasis web, semua data dapat 

diakses dan dikelola dengan mudah melalui internet, tanpa terbatas oleh perangkat 

tertentu. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi web yang 

dirancang khusus untuk membantu CV Sumber Aren dalam mencatat dan 

memantau setiap transaksi inventaris dan pemesanan. Penelitian mengadopsi Jenis 

Penelitian Research and Development (R&D). alur penelitian yang dilakukan 

adalah ADDIE merupakan singkatan dari (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation). Pengujian dilakukan dengan menerapkan pengujian 

fungsional black box dan aspek usability SUS (System Usability Scale. Hasil 

pengujian menunjukan nilai fungsional yang baik terhadap web pada skala usability 

menjunjukan kelayakan web berada di acceptability ranges di Acceptable dan 

grade scale C. web dapat meningkatkan efisiensi aktivitas pengelolaan inventaris 

dalam perusahaan CV Sumber Aren 

 

Kata Kunci – Website, Pemesanan, Inventaris, Manajemen, Sistem,  
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ABSTRACT 

Businesses must be able to effectively manage inventory and orders. 

Difficulties in maintaining accurate inventory data and managing orders can lead 

to issues such as stock shortages or order discrepancies. To address these 

challenges, it is crucial for businesses like CV Sumber Aren to have an effective 

and efficient management system. In today's digital era, web-based technology can 

provide a practical solution for managing inventory and orders. By using a web-

based application, all data can be easily accessed and managed via the internet, 

without being limited to specific devices. This study aims to develop a web 

application specifically designed to assist CV Sumber Aren in recording and 

monitoring every inventory and order transaction. The research adopts the 

Research and Development (R&D) methodology, following the ADDIE model, 

which stands for Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation. 

Testing was conducted using functional black-box testing and the System Usability 

Scale (SUS) to assess usability. The results showed good functional performance 

for the web application, with the usability scale indicating that the application falls 

within the "Acceptable" range and receiving a grade scale of C. The web 

application can enhance the efficiency of inventory management activities within 

CV Sumber Aren. 

 

Keywords – Website, Ordering, Inventory, Management, System 
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