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IMPLEMENTASI VIDEO EDUKASI “PULANG SEKOLAH” BERBASIS
TEKNIK SINEMATOGRAFI 5C UNTUK MENDUKUNG PERSEPSI SISWA

TERHADAP KEPEDULIAN LINGKUNGAN

Izzan Abdi Al Haqqin Labay
NIM 2007197

ABSTRAK

Sampah menjadi salah satu permasalahan lingkungan yang saat ini belum mendapat
perhatian secara khusus. Volume sampah yang terus meningkat setiap harinya dan
kurangnya kepedulian dalam menjaga kebersihan lingkungan, perlunya berbagai upaya
untuk mengatasinya. Salah satu solusi yang efektif adalah melalui video edukasi,
khususnya bagi generasi muda seperti siswa sekolah. Penelitian ini bertujuan untuk
membuat dan mengimplementasikan video edukasi berjudul "Pulang Sekolah" yang
memanfaatkan teknik sinematografi 5C (Composition, Camera Angle, Close Up,
Continuity, Cutting) dalam mendukung persepsi siswa terhadap kepedulian lingkungan,
khususnya dalam persepsi siswa. Metode penelitian yang digunakan pada penelitian
adalah pengembangan ADDIE (Analyze, Design, Develop, Implement, Evaluate). Subjek
penelitian adalah siswa SMA Karya Budi Cileunyi. Hasil penelitian ini menunjukkan
bahwa video edukasi dapat mendukung persepsi siswa terhadap kepedulian lingkungan
dibuktikan dengan respon positif 92,6% dari siswa. Hal ini menunjukkan kesadaran
mereka tentang pentingnya pemilahan sampah. Penelitian ini menyimpulkan bahwa video
edukasi dengan teknik sinematografi 5C dapat menjadi media yang efektif untuk
mendukung persepsi siswa dalam kepedulian lingkungan. Peneliti membuka peluang
untuk peneliti selanjutnya mengembangkan dan mempertimbangkan video edukasi yang
kreatif dan menarik ke dalam film profesional dan sekolah dapat menggunakan video
edukasi sebagai promosi audio-visual untuk mendukung kegiatan lingkungan serta siswa
difasilitasi untuk mengembangkan kreativitas dalam videografi. Saran-saran ini
diharapkan dapat menjadi referensi berharga untuk penelitian selanjutnya.

Kata Kunci: Video edukasi, Sinematografi 5C, Pemilahan Sampah, Peduli Lingkungan.
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IMPLEMENTATION OF THE EDUCATIONAL VIDEO “PULANG SEKOLAH”
BASED ON 5C CINEMATOGRAPHY TECHNIQUES: WASTE SORTING TO
SUPPORT STUDENTS PERCEPTION OF ENVIRONMENTAL CONCERN

Izzan Abdi Al Haqqin Labay
NIM 2007197

ABSTRACT

Waste has become one of the environmental issues that has not been given special
attention at the moment. The ever-increasing volume of garbage and the lack of concern
in keeping the environment clean, requires efforts to deal with it. One effective solution is
through video education, especially for younger generations like schoolchildren. The
research aims to create and implement an educational video entitled "Pulang Sekolah"
that utilizes 5C cinematographic techniques (Composition, Camera Angle, Close Up,
Continuity, Cutting) in support of students' perceptions of concern for the environment,
especially in student perceptions. The research method used in the research is the
develop of ADDIE (Analyze, Design, Develop, Implement, Evaluate). The subject of the
study is a high school student. The results of this study show that educational video can
support students' perception of environmental concern proved with a positive response of
92.6% of students. It shows their awareness of the importance of garbage disposal. This
study concluded that educational video with 5C filmography techniques can be an
effective medium to support student perception in environmental concern. The
researchers opened up opportunities for further researchers to develop and consider
creative and engaging educational videos into professional films and schools can use
educational video as an audio-visual promotion to support environmental activities as
well as facilitate students to develop creativity in videography. These suggestions are
expected to be valuable references for further research.

Keywords: Educational video, 5C Cinematography, Waste Sorting, Environmental
Concern.
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