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MOTTO 

Semua berakar dari diri sendiri, Masalah hidup, kesuksesan, pola pikir, 

pencapaian, harapan, perasaan senang tergantung bagaimana kita menyikapinya. 

Ada kalanya kita harus egois untuk diri sendiri, selagi itu tidak membuat orang lain 

rugi. Menjauh bukan maksud untuk lari dan bersembunyi namun itu solusi untuk 

ketenangan hati. Benar atau salah itu pilihanku, jika benar maka aku memilih Solusi 

yang tepat, jika salah maka aku akan berdamai namun tetap pada pilihan yang 

utama.  

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. apabila kamu telah 

selesai dari suatu urusan, kerjakanlah dengan sungguh-sungguh urusan yang lain, 

dan hanya kepada TUHANMULAH HENDAKNYA KAMU BERHARAP” (Al-

Insyirah, 6-8) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

i 

KATA PENGANTAR 

 

Bismillahirrahmanirrahim 

Puji dan syukur kami panjatkan kehadirat Allah SWT, atas berkah, rahmat, 

dan hidayah-Nya sehingga skripsi dengan judul “Desain Prototipe Pengembangan 

Media Hologram untuk Menstimulasi Keterampilan Membaca Awal Anak Usia 

Dini” dapat diselesaikan tepat pada waktunya. Shalawat serta salam semoga 

tercurah limpahkan kepada Nabi Muhammad SAW, kepada keluarganya, 

sahabatnya, serta kita selaku umatnya hingga akhir zaman. 

Penulis menyadari bahwa dalam penulisan skripsi ini masih terdapat banyak 

kekurangan. Dengan demikian, penulis mengharapkan kritik serta saran dari 

berbagai pihak sebagai bahan perbaikan dalam menyusun karya dikemudian hari 

sehingga pesan yang disampaikan dapat memberikan manfaat yang baik bagi 

penulis maupun pembaca. 

Penulis mengucapkan banyak terima kasih dengan ikhlas dan tulus kepada 

seluruh pihak yang telah mendukung, membantu, membimbing, serta memberikan 

motivasi penulis dama penyusunan skripsi ini. Semoga bantuan yang diberikan 

menjadi ladang pahala dari Allah SWT. 

 

Bandung,    Agustus 2024 

 

 

Shinta Kartika Sary 

2004634 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ii 

UCAPAN TERIMAKASIH 

Puji dan syukur syukur kami panjatkan kehadirat Allah SWT, atas berkah, 

rahmat, dan hidayah-Nya sehingga skripsi ini dapat diselesaikan tepat pada 

waktunya. Shalawat serta salam semoga tercurah limpahkan kepada Nabi 

Muhammad SAW, kepada keluarganya, sahabatnya, serta kita selaku umatnya 

hingga akhir zaman. Skripsi ini disusun untuk memenuhi salah satu syarat dalam 

memperoleh gelar Sarjana Pendidikan di Program Studi Pendidikan Guru 

Pendidikan Anak Usia Dini UPI Kampus di Cibiru. Penulis menyadari dalam 

penyusunan skripsi ini tidak lepas dari bantuan banyak pihak. Untuk itu penulis 

ucapkan terimakasih kepada: 

1. Direktur UPI Kampus di Cibiru yang selalu memberikan dukungan secara 

moril kepada kami. 

2. Ibu Mirawati, M.Pd selaku dosen dan ketua prodi PGPAUD yang selalu 

memberikan dukungan, ilmu, dan senantiasa mengingatkan kami untuk 

selalu berprogress dan konsisten dalam menjalankan perkuliahan. 

3. Dr. Hj. Tuti Istianti, M. Pd selaku dosen pembimbing yang telah 

memberikan motivasi, arahan, dan saran, serta pengetahuan yang sangat 

berharga sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini tepat pada 

waktunya. 

4. Staff akademik yang selalu memberikan kemudahan dalam membantu 

melengkapi persyaratan penelitian, perkuliahan, serta membantu dalam 

melengkapi kepentingan skripsi lainnya. 

5. Almarhumah ema, terima kasih atas nasihat, motivasi, dan doa yang 

dipanjatkan untuk neng. Terima kasih telah membantu merawat neng dari 

kecil, maaf atas keinginan ema yang belum bisa neng kabulkan. Semua 

menjadi motivasi penulis untuk dapat mengabulkannya satu demi satu. 

6. Mamah dan Bapak yang selalu memberikan dukungan dalam bentuk 

moril dan materil serta doa yang tak pernah berhenti demi kesuksesan 

anaknya.

7. Kakak dan keponakan yang menjadi penyemangat dan memberikan 

motivasi penuh untuk penulis menyelesaikan skripsi ini, dan terimakasih 

atas tambahan uang jajan yang selalu diberikan. 



iii 

 

8. Sahabat, teman-teman kelas A PGPAUD yang selalu saling 

mengingatkan dan saling berbagi ilmu baik pada saat perkuliahan, 

pengerjaan tuga, maupun pada proses penyusunan skripsi dan bimbingan. 

9. Keluarga lembaga TK PGRI Mandala Mekar yang telah membimbing, 

memotivasi, serta memberikan fasilitas dan sambutan yang kepada 

peneliti untuk melakukan penelitian dan obsevasi 

10. Anak-anak peserta didik di TK PGRI Mandala Mekar yang telah 

membantu peneliti pada saat proses di lapangan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



iv 

DESAIN PROTOTIPE PENGEMBANGAN MEDIA 3D PIRAMIDA 

HOLOGRAM UNTUK MENSTIMULASI KETERAMPILAN MEMBACA 

AWAL PADA ANAK USIA DINI 

(Penelitian Desain and Development Media Hologram Pada Anak Usia Dini) 

 

SHINTA KARTIKA SARY 

2004634 

ABSTRAK 

Pendidikan Anak Usia Dini perkembangan bahasa pada anak dikategorikan menjadi 

3 lingkup perkembangan yang terdiri dari memahami bahasa, mengungkapkan 

bahasa dan keaksaraan. Usia 5-6 tahun merupakan fase dimana anak mampu 

mengenal, meniru, menuliskan, dan mengucapkan huruf A sampai Z. Namun anak 

anak banyak mengalami kesulitan dalam membedakan huruf yang memiliki 

kesamaan bentuk salah satunya huruf b dan d. Dengan demikian, peneliti 

mengembangkan media pembelajaran dengan tujuan meningkatkan motivasi 

belajar anak dengan memfasilitasi anak dengan media pembelajaran yang 

bervariatif bagi anak. Media 3D Piramida Hologram menjadi salah satu media yang 

dikembangkan karena media ini belum banyak digunakan dalam kegiatan 

pembelajaran. Dengan unsur visual, lagu, dan animasi mendorong motivasi belajar 

anak serta efektif digunakan dalam kegiatan belajar mengajar. Peneliti 

menggunakan metode Design and Development (D&D) dan dalam membuat atau 

mengembangkan produk, peneliti menggunakan model ADDIE. Hasil validasi dari 

ahli media yaitu sebesar 3,6 dari 15 butir pertanyaan serta mendapatkan presentase 

sebesar 92% yang termasuk ke dalam kategori “Sangat Layak” dan nilai yang 

diperoleh dari ahli materi yaitu 3,6 dari 9 butir pertanyaan serta presentase sebesar 

92% yang termasuk kedalam kategori “Sangat Layak” berdasarkan pertimbangan 

kelayakan media, keamanan bagi anak, kemudahan mengoprasikan, serta 

visualisasi dan audio dari media. Dengan demikian media pembelajaran ini Sangat 

Layak untuk digunakan. Adapun hasil uji coba uji coba I hingga uji coba III 

mengalami kenaikan presentase yang signifikan. 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, 3D Piramida Hologram, Membaca Awal 

 

 

 

 



v 

PROTOTYPE DESIGN OF 3D HOLOGRAM PYRAMID MEDIA 

DEVELOPMENT TO STIMULATE EARLY READING SKILLS IN 

EARLY CHILDHOOD  

(Penelitian Desain and Development Media Hologram Pada Anak Usia Dini) 

 

SHINTA KARTIKA SARY 

2004634 

 

ABSTRACT 

Early Childhood Education language development in children is categorized into 3 

areas of development consisting of understanding language, expressing language 

and literacy. The age of 5-6 years is the phase where children are able to recognize, 

imitate, write and pronounce the letters A to Z. However, many children experience 

difficulty in distinguishing between letters that have the same shape, one of which 

is the letters b and d. Thus, researchers developed learning media with the aim of 

increasing children's learning motivation by facilitating children with varied 

learning media for children. 3D Pyramid Hologram media is one of the media being 

developed because this media has not been widely used in learning activities. With 

visual elements, songs and animations, it encourages children's learning motivation 

and is effectively used in teaching and learning activities. Researchers use the 

Design and Development (D&D) method and in creating or developing products, 

researchers use the ADDIE model. The validation results from media experts were 

3.6 out of 15 questions and got a percentage of 92% which was included in the 

"Very Decent" category and the score obtained from material experts was 3.6 out 

of 9 questions and a percentage of 92% which was included in the "Very 

Appropriate" category based on considerations of media suitability, safety for 

children, ease of operation, as well as visualization and audio of the media. Thus, 

this learning media is very suitable for use. The results of trials from cycle I to cycle 

III experienced a significant increase in percentage 

. 

Keywords: Learning Media, 3D Hologram Pyramid, Early Reading 
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