Nomor Daftar: 45/S/PGPAUD/9/VII1/2024

KREATIVITAS ANAK USIA DINI PADA KEGIATAN
SENTRA BERMAIN PERAN DI RA AL-MUTTAQIN

SKRIPSI

diajukan untuk memenuhi sebagian syarat untuk memperoleh gelar

Sarjana Pendidikan Program Studi Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini

Al

s

dp

oleh

Annisa Saniyah

NIM 2002780

PROGRAM STUDI
PENDIDIKAN GURU PENDIDIKAN ANAK USIA DINI
UNIVERSITAS PENDIDIKAN INDONESIA
KAMPUS TASIKMALAYA

2024



KREATIVITAS ANAK USIA DINI PADA KEGIATAN
SENTRA BERMAIN PERAN DI RA AL-MUTTAQIN

Oleh

Annisa Saniyah

Sebuah skripsi yang diajukan untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar

Sarjana Pendidikan pada Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini

© Annisa Saniyah
Universitas Pendidikan Indonesia

Juli 2024

Hak Cipta dilindungi undang-undang
Skripsi ini tidak boleh diperbanyak seluruhnya atau sebagian,

dengan dicetak ulang, difotokopi, atau cara lainnya tanpa seizin penulis



ANNISA SANIYAH

KREATIVITAS ANAK USIA DINI PADA KEGIATAN
SENTRA BERMAIN PERAN DI RA AL-MUTTAQIN

disetujui dan disahkan oleh pembimbing:

Pembimbing I

R

Drs. Edi Hendri Mulyana, M.Pd.
NIP 196008251986031002

Pembimbing II

T

Taopik Rahman, M.Pd.
NIP 198711212015041002

Mengetahui

Ketua Program Stpdi PGPAUD UPI Kampus Tasikmalaya

Dr. Gllar Gandana, M.Pd.
NIP 920200819900605101

Dipindai dengan
/&) CamScanner’|


https://v3.camscanner.com/user/download

ABSTRAK

Anak usia dini adalah individu yang sedang mengalami perkembangan dan pertumbuhan
penting dalam hidupnya. Kreativitas merupakan salah satu aspek perkembangan yang
dibangun pada pendidikan anak usia dini. Setiap anak mempunyai potensi kreatif dalam
dirinya yang harus ditemukan dan diberi kesempatan untuk berkembang sejak usia dini.
Sesuai hasil observasi di RA Al-Muttaqin, ada beberapa anak yang belum optimal dalam
perkembangan kreativitasnya. Adapun tujuan dari penelitian ini yaitu untuk mengukur,
menganalisis, dan mendeskripsikan pencapaian kreativitas anak usia dini pada kegiatan
sentra bermain peran di RA Al-Muttaqin dengan menggunakan pendekatan kuantitatif
dengan metode deskriptif. Adapun sampel yang diambil pada penelitian ini berjumlah
delapan orang anak. Hasil temuan penelitian ini menyatakan bahwa 1) pencapaian
kreativitas anak usia dini pada kegiatan sentra bermain peran di RA Al-Muttaqin berada
pada kategori Sangat Tinggi; 2) Pencapaian kreativitas anak usia 5 sampai 6 tahun pada
kegiatan sentra bermain peran di RA Al-Muttaqin dalam aspek Menunjukkan Ketekunan
berada pada kategori Sangat Tinggi; 3) Pencapaian kreativitas anak usia 5 sampai 6 tahun
pada kegiatan sentra bermain peran di RA Al-Muttaqin dalam aspek Menunjukkan Minat
berada pada kategori Sangat Tinggi; 4) Pencapaian kreativitas anak usia 5 sampai 6 tahun
pada kegiatan sentra bermain peran di RA Al-Muttaqin dalam aspek Menunjukkan
Imajinasi dan Gambaran berada pada kategori Tinggi; 5) Pencapaian kreativitas anak usia
5 sampai 6 tahun pada kegiatan sentra bermain peran di RA Al-Muttaqin dalam aspek
Mengekpresikan Diri berada pada kategori Sangat Tinggi. Temuan tersebut dibuktikan dari
hasil analisis data yang diolah selama tiga kali pembelajaran sentra bermain peran.

Kata Kunci: Kreativitas, Anak Usia Dini, Sentra Bermain Peran
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ABSTRACT

Early childhood is an individual who is experiencing important development and growth
in his life. Creativity is one aspect of development built into early childhood education.
Every child has creative potential within himself that must be discovered and given the
opportunity to develop from an early age. Based on the results of observations at RA Al-
Muttagqin, there are several children who have not yet optimally developed their creativity.
The aim of this research is to measure, analyze and describe the achievements of early
childhood creativity in role-playing center activities at RA Al-Muttaqin using a quantitative
approach with descriptive methods. The samples taken in this study were eight children.
The findings of this research state that 1) the creativity achievements of early childhood in
role-playing center activities at RA Al-Muttagin are in the Very High category; 2) The
creative achievements of children aged 5 to 6 years in role-playing center activities at RA
Al-Muttaqin in the aspect of Demonstrating Perseverance are in the Very High Category;,
3) The creativity achievements of children aged 5 to 6 years in role-playing center activities
at RA Al-Muttaqin in the Showing Interest aspect are in the Very High category, 4) The
creative achievements of children aged 5 to 6 years in the role-playing center activities at
RA Al-Muttagin in the aspect of Showing Imagination and Imagery are in the High
category, 5) The creative achievements of children aged 5 to 6 years in role-playing center
activities at RA Al-Muttaqin in the Self-Expressing aspect are in the Very High category.
These findings were proven from the analysis of data results processed during three role-
playing center learning sessions.

Keywords: Creativity, Early Childhood, Role Playing Center
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