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ABSTRAK 

ANALISIS KREATIVITAS SISWA KELAS II SD PADA PEMBELAJARAN SBdP 

MATERI KARYA SENI TIGA DIMENSI DENGAN MENGGUNAKAN MEDIA LILIN 

PLASTISIN 

Devi Asriani 

2006730 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya kreativitas siswa dalam pembelajaran 

SBdP, khususnya pada materi karya seni tiga dimensi. Hal ini disebabkan karena kurangnya 

rasa ingin tahu dan rasa percaya diri siswa. Menurut Munandar (2012), salah satu faktor yang 

mempengaruhi kreativitas adalah faktor pribadi. Faktor pribadi memiliki empat aspek, antara 

lain fluency, flexibility, originality, elaboration. Tujuan Penelitian ini untuk mengetahui 

bagaimana proses pembuatan karya seni tiga dimensi dengan menggunakan plastisin dan 

bagaimana kreativitas siswa dalam membuat karya seni tiga dimensi dalam membuat plastisin. 

Penelitian ini menggunakan metode deskriptif kualitatif. Objek penelitian dalam penelitian ini 

adalah siswa kelas IIC SD Negeri Permata Biru. Instrumen yang digunakan dalam 

mengumpulkan data menggunakan indikator analisis kreativitas siswa dan lembar angket. 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan, penggunaan plastisin dalam pembelajaran SBdP 

memberikan pengalaman praktis yang mendalam dalam pengembangan keterampilan seni tiga 

dimensi. Kreativitas siswa IIC dalam membuat karya seni tiga dimensi dengan menggunakan 

plastisin, terdapat 100% siswa memenuhi aspek A1 100%, A2 75%, A3 80%, A4 15%, A5 90%, 

A6 70%, A7 50%, A8 60%, A9 100%. Penggunaan plastisin sebagai media dalam pembelajaran 

SBDP direkomendasikan karena kemampuannya dalam mempermudah siswa dalam 

memahami dan mengaplikasikan konsep seni tiga dimensi melalui manipulasi material yang 

fleksibel dan mudah dibentuk. Penelitian menunjukkan bahwa plastisin memberikan 

pengalaman konkret dan kreativitas pada siswa dalam menciptakan karya seni yang original. 

 

Kata Kunci: Karya Seni tiga Dimensi, Kreativitas, Plastisin 
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ABSTRACT 

Analysis of Class II Elementary School Student's Creativity in SBdP Subject Three-

Dimensional Art Using Plasticine Wax Media 

 

Devi Asriani 

2006730 

This research is motivated by the low creativity of students in learning SBdP, especially 

in the material of three-dimensional artwork. This is due to the lack of curiosity and self-

confidence of students. According to Munandar (2012), one of the factors that influence 

creativity is personal factors. Personal factors have four aspects, including fluency, flexibility, 

originality, elaboration. The purpose of this study is to determine how the process of making 

three-dimensional artwork using plasticine and how students' creativity is in making three-

dimensional artwork in making plasticine. This study uses a qualitative descriptive method. 

The object of research in this study was class IIC students of SD Negeri Permata Biru. The 

instruments used in collecting data used indicators of student creativity analysis and 

questionnaire sheets. Based on the results of the study, the use of plasticine in SBdP learning 

provides in-depth practical experience in developing three-dimensional art skills. The 

creativity of IIC students in creating three-dimensional artwork using plasticine, there are 

100% of students fulfilling aspects A1 100%, A2 75%, A3 80%, A4 15%, A5 90%, A6 70%, A7 

50%, A8 60%, A9 100%. The use of plasticine as a medium in SBDP learning is recommended 

because of its ability to facilitate students in understanding and applying the concept of three-

dimensional art through the manipulation of flexible and easily shaped materials. Research 

shows that plasticine provides concrete experiences and creativity for students in creating 

original artwork. 

 

Keywords: Three-Dimensional Art, Creativity, plasticine 
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