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ABSTRAK 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh adanya tantangan pendidikan saat ini dalam 

menghadapi perkembangan teknologi melalui kegiatan robotik untuk mengembangkan 

kreativitas siswa sekolah dasar.  Adapun tujuan dari penelitian ini yaitu untuk (1) 

mendeskripsikan manajemen ekstrakurikuler robotik di Sekolah Dasar dalam aspek 

perencanaan, pengorganisasian, pelaksanaan, dan pengawasan, (2) mendeskripsikan 

partisipasi siswa dalam kegiatan ekstrakurikuler robotik terhadap pengembangan 

kreativitasnya, (3) mendeskripsikan proses kreativitas siswa dalam kegiatan 

ekstrakurikuler robotik. Penelitian ini menerapkan pendekatan deskriptif kualitatif dengan 

metode studi kasus. Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

wawancara, observasi, dan studi dokumen. Teknik analisis data yang digunakan yaitu 

analisis data kualitatif Miles dan Huberman yang meliputi pengumpulan data, reduksi data, 

penyajian data, dan kesimpulan atau verifikasi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa SD A 

dan SD B telah menerapkan keempat fungsi manajemen ekstrakurikuler robotik dengan 

baik,  namun masih perlu menempuh fungsi perencanaan dan pengorganisasian. Analisis 

terhadap proses kreativitas siswa menunjukkan bahwa kedua sekolah perlu lebih 

fokus pada pengembangan aspek elaborasi pikiran untuk mengoptimalkan 

kreativitas siswa. 

Kata Kunci: Manajemen Ekstrakurikuler Robotik, Partisipasi siswa, Proses Kreativitas 
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ANALYSIS OF EXTRACURRICULAR ROBOTICS MANAGEMENT AS AN 

EFFORT TO DEVELOP THE CREATIVITY OF ELEMENTARY SCHOOL 

STUDENTS 

 

VISNA LEVIANA REVIKA ADHANI 

2007930 

 

ABSTRACT 

This research is motivated by the current educational challenges in facing technological 

developments through robotic activities to develop the creativity of elementary school 

students.  The objectives of this study are to (1) describe the management of extracurricular 

robotics in elementary schools in the aspects of planning, organizing, implementing, and 

supervising, (2) describe student participation in extracurricular robotics activities towards 

developing their creativity, (3) describe the process of student creativity in extracurricular 

robotics activities. This research applied a qualitative descriptive approach with a case 

study method. The data collection techniques used in this study were interviews, 

observations, and document studies. The data analysis technique used is Miles and 

Huberman's qualitative data analysis which includes data collection, data reduction, data 

presentation, and conclusions or verification. The results showed that SD A and SD B have 

implemented the four functions of extracurricular robotics management well, but still need 

to perform the functions of planning and organizing. Analysis of the student creativity 

process shows that both schools need to focus more on developing the elaboration aspect 

of the mind to optimize student creativity. 

Keywords: Robotic Extracurricular Management, Student Participation, Creativity 

Process 
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