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ABSTRAK 

 
 
PENGARUH VIDEO INTERAKTIF SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN 

TERHADAP PEMAHAMAN SISWA DENGAN GAYA BELAJAR VISUAL 

 
Pendidikan dalam pembelajaran adalah proses untuk mengubah sikap dan perilaku 

individu melalui pengajaran yang sesuai. Kurikulum merdeka di Indonesia memberikan 

kebebasan belajar kepada siswa dengan peran guru sebagai fasilitator. Konsep diferensiasi 

memungkinkan penyesuaian pembelajaran untuk memenuhi gaya belajar berbeda-beda, 

seperti auditorial, kinestetik, dan visual. Di salah satu SMKN di Purwakarta, siswa 

dikelompokkan berdasarkan gaya belajar dominan, namun masih terdapat kesenjangan 

antara metode pembelajaran yang ada dengan gaya belajar siswa. Salah satunya adalah 

dalam mata pelajaran informatika dengan kelompok gaya belajar visual. Berdasarkan latar 

belakang tersebut adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh 

video interaktif sebagai media pembelajaran terhadap pemahaman siswa dengan gaya 

belajar visual, dengan pendekatan eksperimental dan design kuasi eksperimen yang 

didalamnya terdapat kelas kontrol dan kelas eksperimen. Hasil dari penelitian ini 

menunjukan bahwa terdapat pengaruh video interaktif sebagai media pembelajaran 

terhadap pemahaman siswa dengan gaya belajar visual, dengan adanya penelitian ini 

diharapkan guru dan pendidik disarankan untuk lebih sering memanfaatkan video interaktif 

sebagai media pembelajaran, terutama bagi siswa yang memiliki gaya belajar visual. Video 

interaktif dapat mempermudah pemahaman siswa terhadap konsep-konsep yang rumit 

melalui visualisasi yang menarik dan interaktif. 

 

Kata kunci : Gaya belajar visual, Video interaktif, Media Pembelajaran, 

Pemahaman siswa. 
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ABSTRACT  

 

 

THE EFFECT OF INTERACTIVE VIDEO AS A LEARNING MEDIA ON 

STUDENTS' UNDERSTANDING WITH VISUAL LEARNING STYLES 

 
 

Education in learning is the process of changing individual attitudes and behavior 

through appropriate teaching. The independent curriculum in Indonesia provides students 

with the freedom to learn with the role of the teacher as a facilitator. The concept of 

differentiation allows adapting learning to meet different learning styles, such as auditory, 

kinesthetic and visual. At one of the SMKN in Purwakarta, students are grouped based on 

dominant learning styles, but there is still a gap between existing learning methods and 

students' learning styles. One of them is in informatics subjects with the visual learning 

style group. Based on this background, the aim of this research is to determine the effect of 

interactive video as a learning medium on students' understanding of visual learning styles, 

with an experimental approach and quasi-experimental design in which there is a control 

class and an experimental class. The results of this research show that there is an influence 

of interactive video as a learning medium on the understanding of students with a visual 

learning style. With this research, it is hoped that teachers and educators will be advised to 

use interactive video as a learning medium more often, especially for students who have a 

visual learning style. Interactive videos can make it easier for students to understand 

complex concepts through interesting and interactive visualizations. 

 
Keywords : Visual learning style, interactive video, learning media, student 

understanding. 
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