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BAB V 

KESIMPULAN danSARAN 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisis data pada BAB IV dapat diketahui bahwa 

kemampuan AR dalam menggambar tabung cukup baik, hal ini menunjukkan 

kecenderungan meningkat saat diberikan intervensi berupa pembelajaran 

program aplikasi coreldraw, bahkan pada baseline-2 memperoleh skor 

maksimum 100% yang artinya kemampuan AR dalam menggambar tabung 

sangat baik setelah diberikan intervensi. Sehingga dapat disimpulkan bahwa 

kemampuan AR dalam membuat tabung menggunakan aplikasi coreldraw 

sangat baik. 

 

B. Saran 

1. Bagi Guru 

Hasil penelitian ini memberikan masukan bagi guru dalam hal meningkatkan 

pembelajaran terhadap anak tunarungu khususnya dalam hal meningkatkan 

kemampuan anak tunarungu dalam menggambar.  

2. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Bagi peneliti selanjutnya, penelitian ini memberikan masukkan untuk lebih 

menyempurnakan kembali belajar menggambar ini, yaitu dengan menambah 

jenis desain gambaryang lebih unik dan menarik lagi. Penelitian ini 
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menggunakan metode penelitian Single subject research dimana subyek yang 

diteliti dalam penelitian hanya satu orang,untuk peneliti selanjutnya 

diharapkan dapat menggunakan metode lain dalam melaksanakan penelitian 

sehingga dapat diketahui perbedaannya apabila dilaksanakan penelitian 

kepada satu kelompok siswa.   


