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ABSTRAK 

PENGEMBANGAN E-MODUL BERBANTUAN CANVA YANG LAYAK 

DIGUNAKAN SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN PADA MATERI 

PEMROGRAMAN ABSOLUTE  

Alviana Afifah Rahmawati1, Purnawan1, Aan Sukandar1 

Universitas Pendidikan Indonesia 

Jl. Dr. Setiabudi No.229 Bandung 40154 

 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh nilai Penilaian Akhir Semester (PAS) peserta 

didik yang belum memenuhi kriteria ketuntasan minimal (KKM) dengan persentase 

sebanyak 64,7% peserta didik. Tujuan penelitian ini adalah menghasilkan e-modul 

berbantuan Canva yang layak digunakan pada pembelajaran Computer Numerical 

Control (CNC) materi pemrograman absolute. Metode yang digunakan pada 

penelitian ini yaitu menggunakan metode pengembangan atau mixed method 

dengan model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, and 

Evaluation).  Melalui penelitian ini telah dihasilkan produk berupa e-modul 

berbantuan Canva. Produk e-modul ini digunakan untuk peserta didik kelas XI 

aircraft machining 1 pada materi pemrograman absolute. Dikembangkan dengan 

menggunakan Canva Pro 2017 dengan spesifikasi laptop yang digunakan 

Processor Intel Celeron Dual N4020-1.10 GHZ TURBO 2.80 GHZ dengan RAM 

8GB/SSD 256 GB dengan 64 bit Operating System. Hasil pengujian ahli media 

mandapatkan kategori “Sangat Layak”, dengan ahli materi mendapatkan kategori 

“Sangat Layak”, dan berdasarkan respon peserta didik mendapatkan kategori 

“Sangat Layak”.  

Kata Kunci:  Canva, E-Modul, Pemrograman absolute 
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ABSTRACT 

DEVELOPMENT OF CANVA ASSISTED E-MODULES THAT ARE 

FEASIBLE TO USE AS A LEARNING MEDIUM IN ABSOLUTE 

PROGRAMMING MATERIALS 

Alviana Afifah Rahmawati1, Purnawan1, Aan Sukandar1 

Universitas Pendidikan Indonesia 

Jl. Dr. Setiabudi No.229 Bandung 40154 

 

This research is based on the score of the Final Semester Assessment (PAS) of 

students who have not met the minimum completeness criteria (KKM) with a 

percentage of 64.7% of students. The purpose of this research is to produce Canva-

assisted e-modules that are suitable for use in learning Computer Numerical Control 

(CNC) absolute programming materials. The method used in this study is using a 

development method or mixed method with the ADDIE (Analysis, Design, 

Development, Implementation, and Evaluation) model. Through this research, a 

product in the form of an e-module assisted by Canva has been produced. This e-

module product is used for students of grade XI aircraft machining 1 on absolute 

programming material. Developed using Canva Pro 2017 with laptop specifications 

using Intel Celeron Dual N4020-1.10 GHZ TURBO 2.80 GHZ Processor with 8GB 

RAM/256 GB SSD with 64 bit Operating System. The results of the test by media 

experts received the category of "Very Feasible", with material experts receiving 

the category of "Very Feasible", and based on the responses of students received 

the category of "Very Feasible". 

Keywords: Canva, E-Module, Absolute Programming 
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